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NINTENDO 64 JOYSTICK[6 SZIN) 9999.- 
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NINTENDO 64 RF 

NINTENDO 64 RUMBLE PAK 4999. sé 
NINTENDO 64 TOPGEAR 

KORMÁNY 4. PEDÁL—. 24999.- 
PSX 4-ES JOY ELOSZTÓ 9999.- 
PSX ANALOG JOYPAD 9999.- 
PSX ARCADE STICK 9999.- 
PSX EGÉR 9999.- 
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IZNOGOUD 12990. VR 3000 HV 
JERSEY DEVIL 13990. V-RALLY 13990.- 
JET RIDER 12990.- WARCRAFT II 13990.- 
JUDGE DREDD 11990.- WING COMMANDER IV 13990. 
UMPING FLASH 2 5990-- WING OVER 13990-- 
LETHAL ENFORCERS 12990. WIPEOUT 6990-- 
LOST VIKINGS 2 9990.- WORLD CUP 98 13990.- 
LOST WORID JURASSIC PARK 2 11990.- íz 9990. 
1999. 
xx KÁRTYA 
SATURN 6D-k MEL, ez 
PSX ÖSSZEKÖTŐ KÁBEL 1999.- 
Fogy. ár Akciós őr SHINOBI X 9990.- 7990. PSX REAL ARCADE GUN 19999.- 
SKELETON WARRIORS 13990. 7990. 
BATTLE MONSTERS 13990. 7990  SPACEJAM 13990.- 7990. 
BLACK FIRE 13990. 7990.-  SPOTGOESTO HOLLYWOOD 13990. 7990-- 
CRIME WAVE 13990.- 7990.- STRIKER 96 12990.- 7990.- 
CRUSADER NO REMORSE 7990. TUNNELBI 13990. 7990. 
EARTHWORM JIM 2 13990. 7990. VIRTUA RACING 7990. 
EURO 96 9990. 7990. VIRTUAL OPEN TENNIS 7990-- 
FIFA 97 13990.- 7990. WWF WRESTIE MANIA 7990. 
GOLDEN AXE THE DUEL. 7990. 
INTERNATIONAL VICTORY GOAL 9990.- 7990. 37; 
KEIO 2 FLYING SGUADRON 13990. 7990. 
NEED FOR SPEED 13990.- 7990. 
ROAD RASH 13990.- 7990.- a 
SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 13990. 7990.- 


Az árak a 2596 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 
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aktuális 66 

Újra itt a nyár, itt a na r, a kempingben még nincs senki — de minek is lenne, hiszen 
megjélent tépi KONZÓLI talán az ést idlágulablán is látszik, hogy a szerkesztőség egy 
része (jómagam) Resident Evil 2 lázban ég. Adunk hozzá egy teljes leírást, az összes térképet, 
Hess - ezt hívják "Full Service"-nek. Persze több más bombasztikus program is helyet kapott 
lap É 


a lap hasábjain, Pl. a Croc méltó utódja, a GEX 3D és a hajdani jugoszláv képergényekből is; 
mert Talpraesett Tom, alias Villám Vill, alias Lucky Luke is. Sajnos a Nó4-es front ezúttal mag; 
, Stee 64 azért megér egy misét (szerintem Vári Zozó kissé szigorúbb volt a kel- 
él az or]. ú ZA Eső 
Talán nem árulok el titkot azzal, ha közhírré teszem: a következő KONZOL nyári összevont EE) 

szám lesz! Ebben apróbb változtatásokkal fogtok találkozni: az "Előzetes" olvasói nyomásra Má 
összezsugorodik egy oldalasra (mint a hírek, csak picit bővebben), megjelenik a "Csevegő" (le- jeMNRRKORENTRNETTB 
het írni a leveleket) és ami a lényeg, nagyban megnő az oldalszám! Tervezzük, hogy nemisa AZER EA 
belső színes íveket növeljük jelentősen (max. 8 ada, hanem a Kód-X-et, legalább 16 olda- 
lasra. Így aztán annyi kódot, térképet és végigjátszást nyomunk majd le, maximálisan ki "2. 
lesztek elégítve. öresztagyatést megver] Sok egy százassal kell majd ök fizetni te 

. Sőt, még rejtvényeken is törjük a fejünket, hiszen van egy csomó pólónk, poszterünk és 
vidockazattánk; amiket nektek szeretnénk adni. Addig is szasztok... 
MARTIN 


ll SEK nász. Ma BA ta VETT 





FINAL FANTASY 8 


Kezdjük akkor azzal a játékkal, amely a legköze- 
lebb áll szívemhez. Három héttel ezelőtt, egy sajtó- 
tájékoztatón mutatta be azt videokazettát a Sguare, 
melyen mini játékrészletek, animációk és CG filmek 
voltak a legújabb FF játékból. A kissé futurisztikus 
ízű képek alapján talán el lehet képzelni, milyen 
lesz a világ legjobb játékának folytatása. Japánban 
állítólag karácsony környékén jön ki. 


RETURN FIRE 2 


Az MGM-EA Canada páros jelenteti majd meg a 
híres háborús-stratégiai játék folytatását. Ezek a ké- 
pek egy nagyon korai verzióról készültek, tehát 
nem kell megijedni a grafika "kopaszságán" . Amint 
látjátok, a madártávlatos nézetet kicserélték, és két 
játékos üzemmódot is tettek a programba. A felha- 
szálható járművek között ott van a tank, a helikop- 
ter, a jeep és a vadászrepülő is. Év végén. 





KILL WHEEL 


Egy teljesen ismeretlen fejlesztőcsoport készíti az 
év egyik legmókásabb játékát. A dolog arról szól, 
amikor az ember "beleül" egy gumiba, és legurul a 
hegyoldalról — nos, itt is gurulunk, de közben még 
az ellenfeleket is kell püfölni, akadályokat kerülget- 
ni, extrákat gyűjteni. A játékot természetesen egy- 
más ellen is lehet majd nyomni, mindenféle bolond 
szereplő közül választva. Nemsokára. 


TAIL CONCERTO 


A Bandai bemutatkozó játéka a PS-re olyan cuki, 
hogy tuti sikert arat majd kicsik-nagyok körében. A 
főszereplő egy egér, aki "mecha" robotbőrben har- 
col egy gonosz cica ellen. A különlegesen gyönyörű 
helyszíneken játszódó sztori olyan, mintha csak egy 
Disney rajzfilm lenne. A játék támogatja a Dual 
Shock irányítót, így minden lépést, koccanást és 
űtést érezni fogunk! Megjelenil 


ODDWORLD:ABE"S 
EXODDUS 


Tökéletes hírzárlat van az új Abe játél 

cl kapcsolatban. Néhány kép kivételével 

szinte semmit sem Fisár be kia heg 

képek alapján annyi már bizonyos, 

rafika még szel tél inet 

alfeadatokkaltés aiszereglő kkel k kapcso: 

latban semmit sem szgeegl Valószínóleg 
16 merékülésenií lesza hang: 
év elejére várható. 


XENOCRACY 


as úzhoják idégen Jéjek 
rpárbajok - ezek a Groller új örjátékának jel- 


lemzői. PlayStation-re a Colony Wars-on kí. 

nem készült ilyen stílusú játék, ezért alig várjuk, 

hogy ez végre megjelenjen. A programban négy 

id en faj küzd egymás ellen, a játékos egy kis 
éketeremtő" flotta fogja. Érdekesség, hogy a harc 


mellet feltelálni és építkezni is kell majd. 


NINJA 


Az Eidos következő mászkálós játéka a Japánba repít 
minket. A Tomb Raider-rel ellentétben ebben a program- 
ban nem a felfedezés kap főszerepet, hanem a harc, 
méghozzá töménytelen mennyiségű ellenféllel szemben. A 
test-test elleni küzdelem mellett varázsolhatunk is, amire 
szükség is lesz - ellenfelink ugyanis nem csak emberek, 
hanem hatalmas méretű, misztikus lények is lesznek. He- 
teken belül megjelenik 


THRILL KILL 


A végére hagytam a legjobbat: a Virgin forradal- 
mian új verekedős programját. Soha nem volt még 
játék ennyire erőszakos, véres, bizarr, meghökken- 

, undorító és groteszk, mint ez. Egyszerre akár 
négyen!) is lehet bunyózni, a cél: kijutni a pokol- 
költ kezdelettsök bunyózol, aztán már gyilkol: 
hatsz is, végül kívégezhetsz bárkit. Inádni fogi 
az tuti! De 





MONKEY HERO 


A Take 2 gondozásában jelenik majd meg ez a 
klasszikus alapokra épülő akció-kalandjáték. A kínai 
mitológia elemeit felhasználó programban három vil: 
got kell bejárni, melyek között 15x15, de 40x40 kép- 
ernyősek is lesznek! Sokat kell majd harcolni, logikai 
feladatokat megoldani, de beszélgetni és kóborolni is 
Ez a játék olyan, mint a régi, végtelenül sikeres SNES- 
es sorozatok, csak új köntösben. A nyáron várható. 


Az Acclaim-Igvana West koprodukciójában készü- 
lő új kosárlabdás játékban öt-öt elleni felállásban 
nyomulhatunk. Mind a 29 NBA csapatot megtalál- 
juk, plusz az összes csarnokot. Több, mint 300 léte- 


i arcukkal megrajzol- 
va. A grafika nagyfelbontású. játékmódból vár lé : mek dr 
laszthatunk, visszajátszási funkció is lesz. Az év ék ea ELNE MRAM 

kek erőssége. lehetőség lesz óllítólog akór 20-30 

4 é ságokból való elográsokra is! összel. 


A kissé gyenge verekedős játék kínólatot hivatott felerősíteni a. 
Konami új munkája. A DA-ban 12 szereplő közül választha: 
tunk (alapból), mindegyiknek saját "művészi" verekedős stílusa 
van. Maga a program három nagy játék alapötleteit egyesíti - 
Street Fighter 2, Toshinden, Virtva Fighter. Talán ez az első 
olyan program, amelyben kedvünk szerint alakíthatjuk a vó- 
lasztott szereplőt: kinézetét, hajót, súlyát, mogasságát - ez ér- 
dekesnek ígérkezik. Hireink szerint adott lesz a bunyó-arénák 
szétverése (legalábbis rombolása) is. 


Tudtátok, hogy a Föld tulajdonképpen az idegenek 
konyhája, mi pedig az eleség vagyunk? A Rare új 
tedlétts mee tal sznsat Ka bekk 
tól - ehhez kt ül 
A vezetős/ repülős stílust mini 
keverik, így valami egészen új dologra számítha- 
tunk. Még az idén. 


A Star Fox készítője, az Argonaut megint egy lö- 
vők kon lsz mele bogarak a fő: 
szereplői. A tájat egy rovar szemével látod, 3 vilóg- 
ban, 27 küldetést kel teljesítened. A program erős- 

a 3 dimenziós grafikai megjelenítés, egyszóval 
a látvány. 


Ez az a játék, melyet készítői (GT - Epic Megogames) 
Téka ség nélkül de gyilkosnak? ne- 
vanek A játék mogóén beszél, de a szi s érdekes 
Mi űrutazót alakítunk, aki a ds jan részé- 
re téved, ahol két idegen oj háború köl élen A fel- 
adat: ekűnni innen. A programban két férfi és két női 
karakter közül lehet majd választani. Álítólog a j 
minden eddiginél szebb karakter-animációt (és grafikát) 
használ. Talán már nyáron. 


14. dolgozik, melyni 


"ma" 


Ebben a számunkban találjátok ennek a briliáns játéknak a 
PlayStation verziójáról szóló cikket, így el tudjátok képzelni, 
milyen lesz a Nó4 változat. Ami máris biztos: a grafika el- 
képzelhetetlenül szép lesz, mindenféle pixelektől mentes. 
Ezek a képek még csak egy korai verzióból készültek, de a 
padló grafikóján mór látszik a változás a PS-höz képest. A 
jótékmenet nem változik (Mario ó4 és Croc keveréke, de le- 
hesőség lesz majd kedvünk szerinti közelítésre-távolításra is. 


Itt az Ocean-Imagineer válasza a Gran Turismo- 
ra! Nyárra ígérik ezt a csodálatos grafikájú autó- 
versenyt, amely reményeik szerint minden eddig 
megjelent hasonló programot lemos majd a piacról. 
Szokatlanul sok — 16 - pályán mehetünk, Európá- 
ban, Japánban és Amerikában. A kocsik létező mo- 
dellek, 14 féle kameranézetet kezelhetünk, és tan- 
kolhatunk, vagy javíthatunk is. A különlegesen nagy 
sebességgel (közel játéktermi) haladó kocsik csatta- 
náskor sérülnek, a környezet tükröződik rajtuk. Ez 
egy igazi bomba lesz! 


A Mindscope egy Simpsons-szerű akció-koland játékon 
nek főszereplői cicák és patkányok. A go. 

nosz patkányok világuralomra törnek, ezt kell neked kü- 

lönböző csapdákkal meggátolni. A főszereplő macskák 


ÚT közö lesz bokszoló, ninjo, kung-fu mester, varázsló, fel- 


találó, szexi nőstény, görkoris, és egy atomkárosult (ő 
lesz a csúcs). Persze a patkányok sem nézik tétlenül a ki- 
írtásukat, tehát nagy csatára számíthatunk. Télen. 


Ez a csodálatos helikopteres játék valószínűleg 
CHOPPER ATTACK címmel fog megjelenni ná- 
lunk, de a lényegen ez nem változtat. A Midway 
fejlesztésű program a Jungle Strike hagyománya- 
it követ, de egy kicsit több annál: a sikeres 


missziókért pénzt kapunk, ezért fegyvereket vehe-i § 


tünk. Katonákat kell megmentenünk, megvédeni 
jy gépet a terroristáktól, gyárakat lerombolni, 
ellenséges tankokat likvidálni. A többi lényegé- 
ben Jungle Strike. A játék erőssége a küldetések- 
ben és a hangokban rejlik, de az irányításon 
még csiszolni kal egy kicsit. A kamerakezelés tő- 
§ kéletes. Talán még az idén kipróbálhatjuk. 


Az Ocean gondozásában jelenik meg hamarosan (mór jó 
ideje ígérik) az év szuperjátéka, amely a megegyező 
Tom Cruise film alapján készült. A program stl: 
mulátor . A játékos egy Ethon Hunt nevű kém szerepében 
szeleg, akivel 5 küldetés körülbelül húsz feladatát kell megol- 
doni. A missziók változatosak, a fegyverek is, sőt a játék s0- 
rán még különböző más ügynökök irányítására is lesz lehe- 
ég. Többféle nézetet is használ a program - külső és soját 
Í szemszöges varióciókat is. Heteken belül meg kell jelennie. 


—g 
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ajnos a Heart of Darkness 
ht (Ete r etel [o LaNtrTTTÉS 

ra, s az Oddworld: Abes 
Exodus is várat még magára leg- 
alább karácsonyig, tehát igen csak 
szomorúan kellett tudomásul ven- 
nem, hogy platformmentes időszak 
lesz ez a nyár is. Azonban akkor 
még nem sejtettem, hogy a Martin 
miféle CD-t dobott a kezembe. Nem 
hiába áradozott róla dicshimnuszo- 
kat, s nem valótlanul állította, hogy 
ez a játék tényleg ott van a toppon. 
Azt hiszem egy új kedvencemet mu- 
tathatom be a Klonoa személyében. 
A program mellesleg japán fejlesz- 
tés és a Namco fogja kiadni a 
Sony-val karöltve. Japán, tehát a 
minőség eleve garantált, mert én 
még nem láttam olyan produkciót 
tőlük, amely akár csak átlagos is lett 
volna. A bőverejük tán abban rejlik, 
hogy mindig egy új ötlettel HAídb 
CElE elő, s nem utánoznak semmi- 
lyen más játékot. 
Mostani előzetesünk kiválasztottjá- 
nak a kinézete sem egyszerű. Kép- 
zeljetek el egy szürke egeret, macs- 
[IEEE e KEN Mel Nitot 
adásul ezek a fülek egy fehér kesz- 
tyűben végződnek. Ő lesz Klonoa, 
eleterol ey Mt relg elete gates ti 
egy gyűrű alkotja, mely egyik na- 
pon a földre pottyant. Ezt találta 

mókás barátunk, amikor is elő- 
jött belőle egy szellem, Huepow. Ő 
esz állandó társunk a játék során, 
sok-sok megjegyzése általában az 
előrehaladást fogja segíteni. A go- 


576 Ikon 


nosz oldalon nagy horderejű 
Cult ál ej az eziatatés jet 
penyben, aki megpróbálja uralma 
alá vonni egész mesefalvát. Segítsé- 
gére többek között személyes csatló- 
sai lesznek, akikkel minden világ- 
rész után meg kell küzdenünk. A 
Klonoa azért is ragadott ennyire 
magával, mert szépen kerekíti a tör- 
ténetet folyamatosan ahogyan hala- 
ML ee K-OA ol alate de rAszzs (ej CS oli 
sorok a helyszínek között. Emberünk 
keESZl e et Etats le ale 
nem nagyon vannak speciális moz- 
dulatai az ugráson kívül. Egyetlen 
segédeszköze egy rövid hatótávol- 
ságú sugár, amellyel maga fölé tud- 
fee Kezate [ene E estate 
újabb lépéseket tehetünk. Egyszerű- 
en eldobjuk őket, vagy nekidobjuk 
valakinek, amitől mindketten meg- 
halnak, de Vele EKESTzt ele] az, ami- 
kor feldobjuk őket és róluk sokkal 
nagyobb magasságba repülhetünk. 
A grafika volt az, amitől földbe gyö- 
kerezett a lábam. A képernyőn lát- 
ható tárgyak, szereplők teljesen 3D- 
sen vannak ábrázolva, csupán a be- 
járható út lett korlátozva. Tehát nem 
úgy, mint a Croc-ban (ahol bárhová 
mehetünk), csak a megadott egye- 
nes úton kószálhatunk. Egyszerűen 
yönyörű, hogy milyen részletesen 
jú van dolgozva a játék, s mindez 
úgy, hogy egyáltalán nem akad! 
Nem kétséges, hogy a platformjáté- 
kok családja egy újabb csodálatos 
darabbal VK 


B. Klonoa" Péter 


tl 


sportjátékok élethű szimu- 
lálása ige nehéz és egy- 
ben embert próbáló fel- 


adat. Egyszerűen csak akkor lehet 
valamit eladni, ha megoldásai új 
ötleten és eredeti kivitelezésen 
alapulnak. Persze a mostani elő- 
zetesünk dacol az élethűséggel, 
inkább csak a felhőtlen szórako- 
zásra helyezi a hangsúlyt. A játék 
készítőjének, a Konaminak nem 
az volt a célja, hogy egy tökéletes 
élethűséggel illusztrált játékot te- 
pistek a kedves vásárló kezébe, 
anem inkább egyszerűsítették a 
szereplőket, vagyis szimplán raj- 
zoltak lesznek, s u yyanúgy a tere- 
pek is, mind egytől egyi embe- 
rkéz alkotta őket. A játék egy 
golfjáték lesz, s ha a grafikája 
nem is élethű, legalább a szabá- 
lyok azok lesznek. Mindent meg- 
csinálhatunk majd, amit csak a 
való életben is kivitelezhetünk. Tö- 
kéletes példa erre az egyszerű 
piakere mód behívása. Amint ki- 
erülünk a terepre a gép minden 
nekünk fontos adatot megjelenít a 
képernyőn. Azt hogy milyen 
messze van a lyuk, Hányadik üté- 
sünknél tartunk, merről fúj a szél 
és más, hasonló érdekes tényeket. 
A fentiek tehát csak apróbb ész- 
revételek voltak, egy egyszerű já- 
ték során kint a nyált terepen. 
Azért mondtam, hogy nyílt, mert 








a játékot színesítigfaz olyan bo- 
nusz választható jelenségek, mint 
a Mini Golf is, ahol egy apró be- 
kerített részen belül kéla bdá: 
val a lyukba találni. A karakterek- 
ről még nem beszéltem. A játék- 


ban 10 különböző tudású játékos 
választható. Ám eleinte csupán 2 
személy közül szelektálhatunk. A 
többiek csak azután válnak elér- 


hetővé, ha már bizonyítottunk. Ez 
az esemény akkor következik be, 
ha a gép által megadott feltétele- 
ket teljesítettük. 

A játék tehát egy eléggé szépen 
és poénosan megalkotott golfjáték 
lesz, mái elkészül. A fejlesztés 
befejezéséről annyit, hogy megje- 
lenése szeptember környékén vár- 
ható és a Sony fogja kiadni a 
programot, amiről szerintem meg- 
állapítható, hogy nem fog egy- 
könnyen eltűnni a süllyesztőben, 
hiszen eleve poénosan áll a dol- 
gokhoz. Maga a grafika tiszta ja- 
pán, nem is csoda ha mindenki- 
nek teszik, hiszen elég cuki (főleg 
azok a kis testek és nagy fejek). 
Persze bármennyire is próbálták 
viccesre venni a figurát, azért 
nem lesz ez olyan gyerekjáték, hi- 
szen némi tudást is követel az 
Everybody s Golf (legutóbbi infor- 
mációink szerint "Hotshots Golf"). 


Bagó Péter , 
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verekedős játékokat én két cso- 
A: szoktam osztani. Van a 
lortal Kombat (az MK4-et 
most június 23.-ára ígérik), és az 
egyéb. Azért mondom ezt, mert csak 
a Mortalban vannak egyszerű mozgá- 
sok. Minden más verekedős anyag- 
ban ki kell nyomni a lelkét az ember- 
nek, hogy valami speciális mozgás 
bejöjjön. Az már egy másik kérdés, 
hogy hogyan néz ki valami, mert lehet 
nagyon szép, ha pocsékul kezelhető. 
Eddig csak a Saturn tulajdonosai 
büszkélkedhettek a Virtua Fighter-rel, 
azonban hamarosan a Sony jóvoltá- 
ból egy ugyanolyan játékot ehet majd 
eszerezni, minden PSX tulajdonos- 
nak. Nem is lehetne letagadni a ha- 
sonlóságot, egyszerűen kicserélték a 
figurákat és hátterek, majd valamivel 
lekerekteték a karaktereket, MEGT 
módszerrel elég szép játékot hoz- 
tak ki. Nézzük a konkrét olgokat. A 
választható szereplőkből 10 áll ren- 
delkezésre, melyből 4 női és 6 emberi 
karakter (bocs, férfi...). Rögtön elké- 
nyeztet minket a program, ugyanis 
már választásnál 3 különböző ruhá- 
ban lehet indítani a versenyzőket a 
tömérdek versenyen. Gyakorolhatunk, 
Mzzees Hetet kieséses baj- 
noksái arakterrel energiá- 
val medüigl bírod), de Vál zsabetbl; 
nyó is, amikor öt-öt karakter verek- 
szik, s amint elvérzik az egyik, új em- 
ber lép a helyébe. Persze mint minden 





ilyen játékban lehetőségünk van két 
umán - azaz emberi — egyedet 
összeengedni, győzzön a nyers erő- 


a teljesítnényünket, ugyanis minden 
menetről pontos statisztikát készít, me: 
lyet sok-sok menet után rangsorol, 
egyfajta listát állítván föl. Többek kö- 
zött ami még megfogott az elég szép 
fen és hangokon kívül (persze, 
ogy japán ez is), az a sok beállítha- 
tó mütyür volt a menüben. Kezdjük 
ott, hogy mind a 37 zenét és az 
összes 180 hangeffektet meghallgat- 
hatjuk, s akinek ez sem lenne elég, az 
válogathat a különféle hátterek között, 
hogy mit tegyen be a menüben. Ezek 
között kiemelném azt, ahol az egyik 
női szereplő ruha nélkül látható, s bár 
sokat nem látni belőle — erről eszembe 
is jutott valami. A női karakterek melle 
irreálisan nagy, sőt nagyon ingerlően 
mozognak féle, minden egyes lépés- 
nél. Aki tehát az ilyesmiket hiányolta 
eddig a verekedős játékokból, az 
most talán jót fog magának választa- 
ni, mert mind a rengeteg speckó, 
mind pedig az emberbarát kezelés 
biztosítja a sikert. Megjelenését 
egyenlőre szeptember környékén vár- 
hatjuk. 


Bagó Péter ki 


Codemasters cégről nem sokat lehet 
A: Néha kiadnak egy-egy progra- 
ot, mely egyszer siker, máskor mi 
totál bukás. Persze az emberek inkább csak a 
sikerekre emlékeznek, azok közül is az 
utóbbi évek termései közé tartozó Micro Ma- 
chines harmadik részére, valamint a Touring 
Car Championship-re. Következő játékuk a 
COLIN McRAE RALLY lesz. 

Április 16.-án tették közzé az első vala- 
mennyire már játszható előzetes verziót, mely- 
ből természetesen mi is kaptunk egyet. A 
program nagy betűkkel hirdette, hogy vigyáz- 
Ét mert csak béta állapotban leledzik és 
még folyamatosan fejlesztik, tehát előfordul- 
hatnak benne hibák. Az igazság az, hogy hi- 
bák tényleg vannak még benne, ám már így 
is le lehet vonni az első következtetéseket a já- 
tékról. 

Akinek nem ugrott volna be a címről, h. 
mit is rejt pontosabban az a bizonyos can 
McRae felirat, az most akkor figyelten ide. Az 
úriember egy igen nevezetes angol rally-ver- 
senyző, aki a már elhíresült Subaru Impreza 
555-ös gépkocsival szeli a kanyarokat. A já- 
tékban szerepünk - mint ifjú ördögnek - beér- 
ni a szinte elérhetetlenné vált csillagot a kü- 
lönböző versenytípusokban. A teljes játékban 
elérhetőek lesznek majd a szimpla időmérő 
futamok, vagy a témélkül versenyek, de indul- 
hatunk akár egy teljes bajnokságon is, ahol 
az összes pályának összes szakaszán végig 
kell mennünk, ám ha egy megszabott helye- 
zést nem érünk el, sajnos abba kell hagynunk 
és előröl kezdeni az egészet. A bejárható te- 
repek 8 országra oszlanak, s ezen országo- 
kon belül további 6 pályaszakaszra lehet szó- 
mítani, melyek között teljesen más időjárási 
viszonyok uralkodnak. Egyik percben még a 
tűző napon repesztesz a sivatagban, a követ- 
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kező futam pedig már a havas hegységekben 
kanyarog. Külön plusz, hogy járgányunkra 
hatással vannak a különböző tereptárgyak. 
Például, ha 120-al nekimegyünk egy fának, 
valószínűleg behorpad merd; a motorháztető, 
de az ablak biztosan be fog törni. Aztán ha 
belehajtunk a esős pályán egy jókora pocso- 
lyába, autónkon a menet végéig ott marad a 
szennyeződés. Vezetés közben folyamatosan 
segít a másodpilóta elmés beszólásaival, ami- 
kor is közli, milyen erősségű kanyarra lehet 
számítani. Ám szerencsére nem csak akkor 
szól ha kanyarodni kell; figyelmeztet akkor is, 
ha egy kanyar előtt túl sebesen mennénk, 
vagy ha ugrató, esetleg híd felé közelednénk. 
A mósodpilóta hangja az a Nicky Grist, aki a 
való életben Colin McRae másodpilótája. Amit 
még kihagytam az a választható kocsik Avi- 
lág 12 legjobb rally autója kapott helyet a já- 
tékban, így a már szokásossá vált gépjármű- 
arkkal lehet versenyezni. Azért mondtam, 
hog szokásos, mert akik esetleg néha a PC-s 
játékok felé is tekintgetnek, azoknak feltűnhet 
eg] szintén rally verseny méghozzá a O Rac 
Rally az Europress gondozásában. Persze 
PSX-en is van hasonló program, utoljára a V- 
Rally volt efféle próbálkozás. Ott sokan eldob- 
ták az agyukat mondván milyen állat a játék. 
Én öndjök kipróbáltam, ám miután a Code- 
masters féle feldölgozést is megnéztem, már 
egyértelműen látszott, ez a Con McRae JÓ- 
VAL átlag felett ábrázolja az akciót. Nálam 
sokkal tapasztaltabb emberek, mint mondjuk 
a Vári Zoli inkább a Sega Rally-hoz hasonli- 
totta a játékot. A hirdetés szerint ez lesz a 
legredlisztikusabb és egyben legjátszhatóbb 
jah videojáték amit Veldha is kiadtak. A 
megjelenési tervek 1998 júliusára datálják a 


programot. 
Bagó Péter 

























szak! Ez már csak azért is igen szóra- 
koztató, mert egy két pofon becsúsz- 

hat a képernyőn kívül is, s nem olyan 
egyhangú, hogy mindig csak a gépet 
kel ütni. A játék megszállottan igyeli 



















os, ahogyan márciusi 
előzetesünkből talán 
már értesültetek róla, 


megjelent a SONY új 
vad JEAN Toni 
GZANNN eol ee ÉT 
nyén alapuló SPAWN 
THE ETERNAL. Azok 
EGES ALT EE 
kel elműségüknek kö- 
JEA ÁRÉRA nem olvasták 
orát esz ee Mae el d ÁLZZoE 
ban azt is elmondom, 
amit már tán ismertek. 


Filmből és a már említett 
(magyarul is megjelenő) 


[Else AMEL E 
[— Spawn-t. Az ördögfajzat ere- 
(ee a TTL elete E sZ tol 
hi totta a levegőt, mint a legpro- 
fibb teéti [ol SZET tet S Tsi 
morális érzéke is volt, tehát meg- 
próbált különbséget tenni jó és 
[Szár e ÁL SSsZol BM rule sze ete lÉe] 
elejt sa Ld tjesze las A 
E hogy kérdéseket kezd föltenni és 
olyan dolgokba üti az orrát amibe 
nem kéne, ezért elteszik láb alól. 
Halott lelke könyörületért esede- 
, Wm zik, de sajna csak egyvalaki hall- 
gatja meg, Malebogia a pokol 
kezen szférájának uralkodója. Cse- 


MAS (20 ARTASi ződést kell aláírnia, és 

















már mehet is búcsúpillantást vetni sze 
retett feleségére — Al ettől kezdve az ör 
(EZTET KET SS TE SZALLT ZAL AES TAE NT] 
mageddon végső csatájában kell majd 
vezelnie győzelemre a gonoszt, Ha 
csak... Innentől indul a játék számunk 
ra. Szerencsétlen módon mindezt csak 
a játék mellé adott füzetkéből tudhatják 
meg azok, akik el tudják olvasni az 
angol szöveget, mert az egyébként lát 
ványos, de rövid intro erre csak na 
gyon keveset utal, A játék célja tehát, 
hogy három különféle helyszínen és 
kötan legyőzzünk minden ELTELVE 
amit Malebogia elénk vet. Minden hely 
EEALL LENA e e PT LETTEL TÉS TA TEK er yá YA TET 
mészelesen vannak főellenségek, és ki 
sebb ellenfelek is. Ha a (kőkemény) ki 
LETEEZÉSTTÉL (43 [Let 19110) szintekkel vé 
geztünk, megpróbálhatunk a "főnö 
ünk" legyőz LTE ESZe erett LTKKe] 
kellemetlen szerződ, fi LETT VOS 
és a játékmenet kicsit szokatlan, de vé 
gül is nem rossz, A helyszíneken Tomb 
Raider stílusban tudunk közlekedni, 
csak nincsenek fegyvereink, és bizony a 
mozgásunk sem EB sokoldalú, mint 
Laráé. Ilyenkor háromféle ak. 
használhatunk, ezek az üt 
Mit 6 Zell AMVelG 
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Mai Sa 
[ec 
e 2OTL A 
hanem a 
tereptárgyak 
EEZz rol íett Sá 
így az elrejtett kul- 
csok, mágiák megtalá- 
lására és 
erte teL dl (elol oli 
Kiere telke di Cr 
tüljutásra szolgál. 
[9 vzetategtelnl told 
[erga tsll tat] eletet 
a kép átvált a Mor- 


vet SET 


zetbe, mintha az alkotók 
nem tudták volna eldön- 
teni, hog A Metro eti 

vagy kalandjátékot akar- 







NYITVA A Ik APU. 
MEHETEK A 


[ELST LN ATATTS ete KES SSL É S] 
mondom, hogy remek ötletnek tartom a 
Tomb Raider ölvözését egy verekedős 
játékkal, de akkor nem ártott volna egy 
fv KOLL e LÉT KELTE Te kel) 
megtanulhatnánk a (csak a) füzetkében 


leírt kombókat, varázslato 
LENYNEK Ke e ts 
SZÁLAT STT va 
9 MILSLNSNE EezZ MELÁKOTÁ NTI 
mindenre, ami persze igen 
eve eve SILKOÁTT A 
lyeinket. Mindkét nézetben 
láthatjuk a pillanatnyi fizikai 
kondíciónkat (zöld sáv) és a 
mágikus szintünket. Ez utób. 
Tee velnKelke ere LETEZETT) 
tudtam rájönni, hogyan szá 
mol, meglehető: p 

tetlen. Ez csak azért baj, 
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OF SHADOWS rövid időre láthatatlan- 
ná, a SPHERE OF PROTECTION pedi 
sérthetetlenné tesz minket, jzjésik ir 
szedésük pillanatában kezdődik és való- 
ban rövid ideig tart. A mászkálós ré- 
szek grafikailag 
szépek, az ellen 
legyőzött marad- 
Mely Di 
látszanak, a kul- 
[etel ul eeerelogtel ti 
tók megtalálása 

já ezé] 
ahogyan haladunk 
ELESEN 
Az első pálya 
napjaink városa, a 
második a közép- 
hee a harma- 

1 ig az os- 
korban MATNSY 
CG YL SS sa 
Se kelielel ola 
ban. Mindegyikbe 

jy csarnokból in- 
dulunk és befejezvén ide is jutunk vis- 
sza, miután a rövid bejátszásban meg- 
csodálhatjuk főnökünket. A három szin- 
LEK autok e ee ESET KESÉete s 
utána indulhatunk a negyedik pályára, 
ahol a végső cél Malebogia legyőzése. 
Ma fázz a hangulathoz, bár 
néhány helyen lehetett volna több is, 
gondolom ezzel is utalni akart a prog- 
ram arra, e ne ott időzzek, hanem 
menjek tova. A készítők bizonyosan a 
ESZellate te SES VES Nee etel á Es ai 
venc számuk a három), háromféle ne- 
hézségi fokozatot alkottak, alapbeállí- 
tásban a normál fokozaton indul az 
anyag. Ha ezek után kedvet kaptatok 
rá, csak drukkolhatok nektek, hogy ki- 
csináljátok a rusnya ördögöt. 

Gabor a poo 


mert ha elfogy, a játéknak is vége van. 
Két varázslat van, ami a mágikus szin- 
tünkből fogyasztja az energiát, az ön- 

jyógyítás (L1--L2) ami bármikor, tehát 
zás özben is alkalmazható, valamint 















































a csak harc közben használható Magi- 
cal Blast (hátra, előre:-négyzet). A má- 
ikus szintünk 9999-ről indul és ha el- 
je meghaltunk. Verekedés közben 
átválthatunk láncos alakba, ahol a lán- 
cunkkal támadhatunk, 
ha LR HÉSELŐ li 
akorolni an kell. 
ja mászkálás közben 
megtaláljuk őket, akkor 
a következő mágiákat 
használhatjuk harc köz- 
ben: PIROMANTIC ORB 
(hátra, hátra, le, le--X), 
HELL GAUNTLET tám- 
adás (hátra, előre--Há- 
romszög), CRYOMAN- 
TIC BLAST (előre, előre, 
le, lexKör). Ezeken kívül 
még találhatunk a tere- 
pen NECROPLASMIC 
ORB-ot, ezt olyan elsősegély csomag- 
nak lehet (eTlaL tel eol nevezni, a fizikai 
kondinkat javítja. Fontos tudni ezekről 
a zöld gömbökről, hogy ha olyankor 
vesszük föl mikor nincs rá JEGTÁZÉONTNB 
akkor bizony elpazaroltuk. A GLOBE 








TV - mint tudjuk - kábítószer. A sok 
A: szappanopera, vetélkedő és véget 
em érő sorozat egyszerűen kiszippant- 
" ja az ember agyát, s a szerencsétlen delikvens 
" a szabadidő értelmes eltöltése helyett kocsá- 
1 nyon lógó szemekkel tapad a színesen villódzó 
i képernyőre. Bevallom, félig-meddig én is TV- 
j függő vagyok, de azért közel sem annyira, 


F I mint a Crystal Dynamics Egek Gex. Gex- 


nek lételeme a TV, fotel I csakis akkor haj- 
. andó felállni, ha valami zavarja TV-adást. Az 
elvonási tüneteket képtelen elviselni: bárki is le- 
gyen az, aki megakadályozza a kedvenc csa- 
tornájának a nézésében, ő biztos, hogy ellátja 
a baját. 
6 Így volt ez akkor is, amikor a gonosz bádog- 
! szörny, Rez fogságba ejtette őt a Média Di- 
jö menzióban; talán még az olvasóink közül is 
emlékeznek néhányan a 3DO-s kalandjára. 
1. Az mondjuk biztos, hogy csak néhányan, 
( ugyanis a 3DO elég drága mulat- 
ság volt, 


sakhamar a 
ledés homá- 
lyába merült. 
Igaz, volt ké- 


egy 

PlayStation és 
egy Saturn vál- 
tozat is, ám a 
konverziók túl s0- 
kat várattak ma- 
gukra, minek foly- 
tán a konkurens já- 
: a. tékok már túlléptek 
:1. a Gex színvonalán. 
ú 

t 





Most azonban ismét 

itt a lehetőség Gex 
felemelkedésére, hi- 
szen hősünk ezúttal a 
legnépszei é 

a PlayStation-ön, és a 
legnépszerűbb stílusban, 
a 3D-s platformjátékok 
műfajában csillogtathatja 
meg a tehetségét. 
Tehekségről beszélek, mert 
bármilyen furcsa-is egy-üres 
fejű otthonülőhöz képest, de 
Gexnek ilyene is van. Lexiká- 

lis tudásomat megvillogtatva elemezném is, 
hogy miről van szó. A gekkófélék a gyíkok 
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] 
lyek borítják, a lábujjai végén pedig apró ta- 
lyek borítjál kid íj végi hgy ű 


ókor tatók, amelyekkel fü 





























ren ké egyik családja. A gekkó testét pikke- 


es, sima felületeken ís mász- 
fáltat Gex ez utóbbi tulajdon- 
ságának köszönheti, hogy új 
színt visz a Mario és Croc dal 
uralt műfajba: ő ugyanis már 
nem csak a talajon, hanem a fa- 
lon és a plafonon is képes közle- 
kedni. A dolog szépséghibája, 
hogy sajnos csakis az említett si- 
ma felületet tud felkapaszkodni, 
ami a játékban annyit tesz, h. 
csak bizonyos platformokon tudja 
képességét kamatoztatni. Hősünk 
másik lényeges eszköze a ragadós nyelve, 
amivel nem csak az ízletes legyeket tudja röp- 
tükben elkapni (az irányítón a Kört kell le- 
nyomnunk), hanem ha a szükség úgy hozza, 
meg is tud kapaszkodni vele. Aztán — mint 
minden platformjátéksztár — ő is tud nagyokat 
ugrani (X), és verekedni, amihez a farkát hasz- 
nálja (Négyzet). Ha duplán (egy- 
más után) ugrunk, Gex még ma- 
jasabbra tud szökellni. Ha futás 
Tözben nyomva tartjuk a lehajo- 
lás gombját (L2 vagy R2) és 
eközben ugrunk, Gex egy karate 


rúgást fog bemutatni. Mario- 
hoz hasonlóan a terep felmé- 
rése érdekében nézelődni is 
lehet, ehhez a Háromszöget 

kell nyomva tartanunk. 

Az irányítás - fő- 
leg mivel lehet 
analóg irányítót is 

használni - 

ugyanolyan jó, 
mint a Mario 
64-ben, Gex 
árnyékának 
köszönhetően 
mindig jól lát- 
ni, hogy ug- 
rás után ho- 
va fogunk 
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, k/ 
le 






















ő hatósá 
ennek ellenére mégis siet 
valamivel lerontani! A kamerakezelés egysze- 
rűen borzalom, sőt, nincs is a magyar nyelv- 
nek olyan szava, amivel megfelelően ki tud- 
nám fejezni, mennyire idegesítő. Az igaz, 
hogy a Start lenyomása után a program há- 
rom lehetőséget is felkínól, nevezetesen hogy 
mi kívánjuk-e mozgatni a nézetet (manual) 


leérkezni. A 










vagy "félautomata" 
operatőrt akarunk (semi automatic), esetleg a 
leginkább használható automatikus követő né- 
zetet kapcsoljuk be (mint a Tomb Raiderben), 
csakhogy a pályák bizonyos részeinél a prog- 
ram fütyül a [gétoknainkra, és lnak 
san átvált a szerinte legideálisabb né- 
zetre. Például keskeny platformokon 
ugrálok, mire a program hirtelen 

90 fokot ránt a nézeten, és a 
következő platform helyett a 


mél 
zuhanok. El- 
képesztően idege- 
sítő, és ezt még csak 
megszokni sem lehet. 
Mindössze annyit tehetünk, 
hogy alaposan megjegyezzük, hol 
csinálja ezt a hülyeséget a gép, és következő- 


manvális kamerát választjuk, a néze- 
tet az L1/R1 gombokkal tudjuk for- 
gatni. 

A játék alapszitvációja nem sokat 


is Rez mesterkedik azon, hogy 
tönkre tegye a világ összes TV- 
csatornáját. A kellemetlen ta- 
pasztalatokból kiindulva 
Gexnek nem sok kedve van 
visszatérni a Média Di- 
menzióba, ám két szö- 
e ügynök ges 
szélésére" végül mégis 
munkába ali Ah 39 a Ma- 








te a pályák közti összekötő 
szintet, a Gex 3D világá- 
ban ezt a szerepet a Mé- 


tek" kötnek össze. A dimenzió hat nagyobb 


egységre oszlik: egy központi szigetre és az 
onnan nyíló többi helyszínre. A kiindulási 






ponti szigetre, csakhogy az átjárókat kapuk 
zárják le, mel 












kell ge n 
és néhol egy-egy főellenség található, melyel 
hez a tokat a TV-készülékel 





nek már óvatosabbak leszünk. Ha e a 


változott az elődhöz képest, ezúttal 


s. lyát látogatha- 
pt tunk meg. Ez a 
szám már ön- 
4 magában sem 


rio 64-ben a kastély jelentet- 





dia Dimenzió tölti be. Ez a 
szürreális világ több lebe- 
jő szigetből áll, melyeket folyosók és /lif- 


ponttól tehát először is át kéne jutnunk a köz- 


ek kinyításához távkapcsolókat 
j Mindegyik szja 2-3 pálya 


. 
A 





TV-k a kapuk! 
akkor társul hozzájuk bekapcsoló gomb, ha 
már elegendő távkapcsolót gyűjtöttünk. (A 
szükséges mennyiségeket a forgó táblák 
mutatják.) 
A játékban összesen 14 "normál" szintet 
kel teljesítenünk, plusz még három titkos 
szintet. A titok mondjuk annyira nem nag, 
titok: annyit előrebocsáthatok, hogy mind- 
össze Gex tapadókorongjait kell a megfe- 
lelő helyen használnunk. A négy főellen- 
séggel és a bónuszpályákkal 
együtt összesen 
30 pá- 





































csekély, hát még ha 
hozzávesszük, hogy az át- 
lagos szinteken 2-3 távkapcsolót kell megke- 
resnünk, azaz ennyi elágazás, különböző út- 
vonal nehezíti a dolgunkat. 
Három fajta távkapcsolóval b találkoz- 
ni; erez az egyszerű pirosakkal, amelyek 
mindig a pályák kijáratainál találhatók és - 
amint már említettem — kulcsokként funkcio- 
nálnak, másrészt a fehérekkel meg a sárgák- 
kal; amelyek pedig a bónusszinteket nyitják. 
A sárga köpcsó at a főellenségek legyőzé- 
séért, illetve a bónusszintek teljesítéséért kap- 
juk. A bónusszinteken mindig a pályán talál- 
has összes tárgy adott időn belüli begyűjtése 
a cél. A fehér kapcsolókat a normál pályákon 
szedhetjük össze, számszakilag méghozzá 
degyik pályán kettőt. Az egyiket valai 











































lyen titkos vagy legölübbtv méhezerr elérhető" ják 


helyen kell keresni, a másikat pedig a bó- 
nusztárgyak gyűjtéséért kapjuk. A bónusztár- 
gyakat tehát érdemes felvenni: az első har- 

mincért, illetve az azt követő 40-ért egy-egy 
életet kapunk, aztán ha még sikerül 50-et 
összeszednünk, akkor lesz a miénk a kapcso- 
ló AA pályák teljesítése után a gép automati- 
















ám a select lenyomása után 
ezt bármikor máskor is 
megtehetjük. (De csak 

d az összekötő szinten!) 

I Gex életerejét négy 

tappancs jelzi, ha 

ezek elfogy- 

nak, hő- 

sünk 

életet 





















veszt. Ag: 
godalomra 
azonban semmi ok: 
amint a fentiekből is ki- 
derült, elég könnyű életeket 
gyűjteni, ráadásul Gex egészsége 
menet közben is helyreállítható; csupán ja 
kell falnia egy-egy jó ízű legyet. A legyeket az 
imitt-amott lelhető kisebb méretű TV-ket szét 
törve kapjuk. Ezekből is több fajta van: a zöld 
képernyős TV-kből röppennek ki az említett 
energiadús legyek, a lila készülékekből 
edig az életet adó legyek. Némelyik 
mé É y sérthetetlensége biztosít: a kék le- 
yektől fagyosan, a pirosaktól pedig tüze- 
sen bánik Gex az ellenfeleivel. Sajnos ennek a 
sokrétűségnek az az átka, hogy ha a be- 
kapott légynek megfelelően Gex esetleg lá- 
fába vagy vízbe pottyan, azonnal felmeleg- 
szik, illetve lehől a normál állapotába. A tere: 
pen a pályák felénél kockás képernyőjű telévi- 
ziókra is bukkanhatunk, ezek ellenőrzési pont- 
ként szolgálnak. 
Minden egyes pálya valamilyen igazi film pa- 
ródiája, még az elnevezésüket is valódi címek 
elferdítéséből áll, Hogy csak néhányat magya 
rítsak, íme néhány pék: Csütörtök 12, Arké 
aki szerette önmagát, A bíró visszavági.. A 
pályák hat főbb elege szerint oszlanak 
meg. A rajzfilmes pályákon az amerikai rajz- 
filmek poénjai köszönnek vissza: a virágok ha- 
talmas kalapácsokkal próbálnak agyonütni 
minket, néhol különböző súlyos tárgyak po- 
tyognakraz égből, stb. A hályszíne nek megfe- 
lelően változik Gex öltözéke is, ezért ne lepőd- 
kk meg, ha például egy nyúl jelmezben ro- 
angálunk egy Elmer Fudd altere. 


76 KO 





kusan megkérdezi, mentsen-e (update save), 


1 nek minket a szelleme! 





csak a kijárat meg- 
keresése a dolgunk, 
amit rögtön a Out of 
Toon pályán meg is 
féposzkltakak a 
három feladat közül 
péz az egyik az, 
ogy szétüssünk öt 
lila gombát. (Az ér- 
tük járó távirányító 
csak azután jelenik 
meg.) A kiválasztott 
feladatról egyébként 
a pályák kezdetekor 
mindig egy rövid 
bemutatót nézhetünk 
meg - ezzel is a 
dolgunkat próbálták megkönnyíteni. A horror 
pályákon klasszikus kellékeket vonultattak fel, 
tehát falból kinövő fejek, széteső zombik, le- 
csapódó bárdok veszélyeztetik hősünket. Érde- 
kesek a nagy késsel rohangáló kiskölykök, akik 
a lenyakazásuk után kezdenek csak igazán 
hadonászni - a lerepült fejbe kell még egyszer 
beleütnünk. Felhívnám arra a figyelmet, hogy 
néhány könyvespolc mögött titkos rekeszek rej- 
tőznek és hogy a világosságban nem fenyeget- 
k A Kung-fv Theater 
csatornán a japán karatefilmek díszletei között 
kalandozhatunk. Ninjákat, szamurájokat 
verhetünk szét, miközben a 
bónuszok reményében mí- 
ves vázákat törhetünk da- 
rabokra. Néhol működő- 


ő képes ágyúkra figyelhe- 
6 e tünk fel: kongatásra és sár- 


c RG ECKD- 


jántékee ezek egyaránt alkal- 
masak. A számítógépes szinte- 
ken a modern technikarbel- 
sejében tehetünk kirándulást 
amolyan Tron kivitelben. El- 
lenállásokon és chipeken ugrál- 
hatunk, ha pedig felőltődünk 
energiával, energiahidakat kapcsolhatunk be. 
Az őskori szintek miliője a Jurassic Park után 
(szabadon) lett kialakítva, bár nem is annyira 
az ősállatok, hanem inkább a lávafolyamok: 
fognak bosszúságot okozni. A Rockét Channel 
pályák a Star Wars rajongókat hozzák lázba: 
Gex Stormirooper; LETE a világűrben 
grasszál, sseközben egy Darth Vader féle 
szuszogás adja a tudtunkra, hogy a le- 
vegő fogyására is ügyelnünk. kel 
Nem elég tehát, hogy egyetlen 
rossz lépést követően kizuha- 
nunk a világűrbe, még gyorsnak is 
kell lennünk, hogy odaérjünk a köz 
vetkező "lélegeztető kabin; 
hoz". A levegő szerzésének 
alternatív módja, ha 
légtartályokat 


verünk szét 
















(már persze ha találunk) 
vagy ha a minket követő 
őrlényekből pofozunk ki 

Ezen a pályán egyéb- 
ként néhány robottal és 
a "Támadás a Marsról" 
idegeneivel kell szá- 
molnunk, akik valami 
módon lézerkardokra 
tettek szert. Egy jóta- 
nács: a hatalmas vib- 
ráló energiacsövek 
nem veszélyesek, 
nyugodtan kapasz- 
kodjunk fel rájuk! 

A felsorolt témakö- 
rökön kívül Gex még megfordulhat Rez 
városában is, Rezopolis-ban, a különböző bó- 
nuszpályákon pedig rövid időre többek között 
Indiana Jones-nak vagy James Bond-nak kép- 
zelheti magát. 

A játékra jellemző, hogy nincsenek a küldeté- 
sek túlnehezítve, az akadályok elkerüléséhez 
nincs szükség szuper reflexekre. Főellenségként 

éldául elsőként három "bantut" kell a másvi- 
k ra küldenünk, amihez a kék energiagömb- 
jüket kell visszapattintanunk nekikstMásodszor: 
ra a dagadt disznótiMooshoort a saját gépé- 

vel kell ráznunk. Az 
gi első komolyabb ki- 


hívás Mecha- 
rez lesz, 
akivel egy 


makettvá- 
rosban, 
Gexzilla- 
ként kell 
megvív- 
nunk. A 




























szörny támadása elől a 
házak mögött keressünk 
menedéket, ha pedig felug- 
rik egy épület tetejére, gyor- 
san "rázzuk le". e 
az apró tankok és helikop- 
is veszélyt jelente- 

nek. A Rez-zel ke 
s ús két fázis 
ból fogálri E£ 


őször Terminátor 













módjára záporoz ránk bombákat (jópofa, 
ahogy az ő szemszögéből látjuk a dolgokat), 
majd megpróbál felöklelni minket - ilyenkor 
úgy intézzük, hogy a falnak csapódjon, s utá- 
na "adjunk neki". Másodjára megpróbál min- 
ket szétzúzni, illetve elégetni a lézeres szemei- 
vel. Ekkor a padló bizonyos részeiből egy 
fénysugár fog kijönni, s nekünk úgy kell ugra: 
bugrálnunk, hegy Rez erre a énylorrásra 
csapjon rá... 
A Gex 3D - ha a kamerakezeléstől eltekin- 
tünk — remekül állja a versenyt a konkurenciá; 
val. Szépen árnyékoltak a textúrák, továbbá a 
grafikát olyan apró figyelmeségek színesi 
mint a pálmafák széltől lobogó levelei. Kár, " 
hogy a képernyő update néha kicsit rosszalko 
dik, vagyis előfordul, hogy hi 
teled 















eltűnnek a távo- ; 
labbi poligonok, vagy hogy a vágásnál 
előbb buk annak fel volobbi irgyak Ez 
utóbbi különösképp illúzióromboló akkor, ha 
mondjuk az ébekun előtt még egy fal is van, 
azaz semmiképp nem szabadna látnunk, A fi- 
gurák viszont tökéletesek, minden mozgás na- 
gyon eredeti. Zeneileg a játék elég átlagos él- 
ményt nyújt, bár e téren is vannak jó öletek. a 
forgó űrszeméten egyensúlyozva például egy 
keringőt játszik be a gép. Talán nem túl közis- 
mert, de a gyíkok közül csakis a gekkófélék ké- 
esek hangadásra - nos, ez a játékon is meg- 
[ósszik Gex folyamatosan híres filmek egy-egy 
jellemző mondatát idézi (legtöbbször persze a 
saját szájíze szerint), és egyéb poénokat süt el. 
Igaz, nem túl sok szöveget digitalizáltak le, és 
ezért elég sűrűn ismétli önmagát. A másik 
gond, hogy a poénokat elkülöníthették volna 
pályák szerint, hiszen például az őskori dzsun- 
gelben jól hangzik, hogy "Vajon hol-lakik 
Johnny Weissmüller?", de a horror pályán már 
nincs sok értelme. 
VIZ. 
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se 




























Nt 
"mohó, ha hó, legyen fehér 
H: sok! Az OCEAN új játé- 
ka, a PAM fejlesztésé 
készült SNNOWRACER 98 azok- 


nak való, akik szeretnének a téli 
örömöknek hódolni a TV képer- 


nyője előtt. A rövid, de dögös int- 
ro után a menüben Tázleek 
az azonnali játék, és az OPTI- 

ONS-ban való állítgatás között. Itt 
lehetőségünk van a nehézségi fo- 
kozat, a zene és játékosonként az 
irányítás beálltására. Ez utóbbinál 
figyelnünk kell arra, hogy mind a 
háromféle játékmódhoz beállítsuk 





lesiklani, 
módban a 
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az irányítót,, nehogy aza és ér- 
jen, ég mikormásik Ülve, 
zunk, megváltozik a gombkiosztás. 

Amint most kiderült, háromféle játékmód 
közül választhatók, úgymint:8KI, FREE- 
RIDE, ÁLPIN. Ezen belüla TIME AMAGK az 





alkalmas leginkább argyakortásra; majd 
ha már úgy érézzük, elég jók vagyunk 
(elkerülni a kommentátor gúnyos röhögé- 


sét amikor nem sikerül ő helye- 
zést elérni a váli kelt; 
lasszuk a CHAMRIÓNSHIP. módotlA SKI 
és ALPIN módban még döntenünk kell: 


szlalomozni, esetleg a kettő kombinációjára akarunk kísérletet tenni. A FREERIDE 
ride és a tremplin, azaz a szabad lesiklás és az ugrató között, valamint a kettő kogj- 


binációjából választhatunk. Ahhoz, hogy eredményesek legyünk, hasznos először megnéznünk az 
inációjából vála: ájáslkapnátenjánmeln átka megi 


OPTIONS-ban, mil boki 
meg, a többi már vevdkaI 
más információt nem kapunk róluk, ami alapján 
eldönthetnénk, miért b ivogy rosszabb egyik a 
másiknál. eee e is játszhatuni rő 
az-esély a jósszórákozásra, mert egyéb- 
ként igérések olómnek ha nem-hózzuk a meg; 
felelő szintet. Agrafika tűrhető, a zene egész jó, 
talán csak a pályákat nehéz mégtanülnizPédig! 
nem árt, ha tudjuk, hol és mikor jön az ugrató, 
vagy akadály, mert külön nem jelzik, lévén, hogy 
bárhol produkálunk valamit, pontszám jár érte. A 
baj él az, hogy ha túl sokáig próbálunk akro- 
batikázni, lejár az idő és kiesünk, aminek a már 


említett csúfos nevetés a vége. Ez önmagában még bet 


nem is lenne baj, de ráadásul a játék legelejére 
dob minket, fel sem ajánlva az újbóli próbálkozás 
lehetőségét. Ha mégis sikerül elérnünk valami jobb 
eredményt, jelszót kapunk, hogy folytathassuk 
kin Ha selökínek van elég türelme meg- 


felelő szintre fejlődni és szereti ezt a műfajt, nem 
rossz anyag hozzá az $R 98. 

Gabor a poo 
A n 





lni. Az alapokat így tudjuk 


I. A karaktereket csak a nevük és származásuk alapján választhatjuk ki, 


sss rt 
SE ZA ZAR due 
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S KZARAN 
a ada dara dof as 
POTTNAK VBŰNIK 


án nem szeretnék rosszindulatú lenni, de én már nagyon untam a telet, pláne így hó nélkül 
cius elején. Ha valaki nem értene egyet velem, amnaáklszetpontól is ideális választás 
EIDOS-által piacra dobott snowboard progi, mit a SILICON DREAMS fejlesztett CHILL néven. 
. Boarders után szabadon.) Tehát aki még nem vája a téli ket, az bátran nyúljonfek-. 
az anyaghoz, mert utána vagy nem lesz vágyásá semmi ilyesmire, vagy neki ez is józ(Akkor 
meg mindegy) Az introt olyan lazán nyúlták le a már említett példaképből[2] , mint amilyen Jazák a 















benne jópotizó figurák. Bizos 
nyósan elfőgultvagyok, mert v 
ez Mároz elején fölbosszané 
tölt szetintem ne a szereplők; 
im a jálék legyen "cool". 
óval, ha végigcsodáljuk La- 
Ica és barátai bemutat- 


Vik a menübe jutunk, 
ahol kiválaszthotjuk -kinek 
lk 













k az önbecsülését "ha- 
tszámunkkalEh: 
iz Tóriási" segítségjérka- 
jük, ugyanis az irányításról 
szinte semmit nem közölnek 
velünk, (csak az alapokat), a 
többit nekünk kell kitalálni. 
grafika leginkább 2,5D-nek 
mondható, tűrhető, csak a 
pálya szélére ne tévedjünk, 
mert ilyenkor-előfordul, hogy 
a háttér előtérbe: kerül, mint- 
hacsak leszakadt volna a 
velítővászon egy darabkája 
A játék célját dig hiszem, 
hogy be kéne mutátnom, mi- 
közben időre lecsússzánúnk 
a pályán, minél több mutát 
vánnyal kéne a pontszámuni 
kat növelni, Ehhez segítségi 
képp néhány adat, emit a 
menüből nem lehet megfüd- 
ni: négyféle trükk az L-R) 2 
gómbok egyszerű lenyomásával elérhető, a pálya félcsőiszakaszán mégzaz ügrás gombot semi kell 
nyomni hozzá, hanem még a havon a kívánt trükknek megfelelősgombor lenyomni. Előrérészhátra 
száltót valahogy úgy lehet produkálni, hogy úvle:föl irányt lenyomva förtvázmegnyomjuk ázzugrás 
dómbot. Ha kiválasztottuk kikfogunk megatött lesiklótudássunkkal, -kicsetélhetjük a ruháját egy 
ugyanolyanra;csak más. színben (milyen eredeti ötlet; szabadalmaztatni kéne) és választhatunk ne- 
ki kedvünkre való deszkát. Háromféle pálya áll 
rendelkezésünkre, a WINTERSPORT, FOREST és a 
VILLAGE. Sajna nem sok információt kapunk arról, 
hogy hol is kéne briliáns trükkjeinkkel villogni, a 
legvalószínűbb, hogy mindenhol, de semmi nem 
Hisz a következő ugratóra, így aztán időbe. - 
telhet mire megtanuljuk az egész páját A VILLA- 
GE pályán még eltévednem is sikerült a ködben, 
Akik késztetést éreznek rá, ketten is játszhatnak, 
úgy vízszintesen, mint függőlegesen osztott képer- 
nyőn, akár ugyanazt a karaktert választva. Abe 
hoz, hogy továbbjussunk, legkevesebb 50000 
pontot kéne összeugrálnunk, ami nem könnyű, 
pláne, ha nem tudjuk mivel lehet a trükköket alkal- 
mazni. Az alapirányítás egyszerű, ha valaki na- 
gyon akarja biztosan rá jön a trükkökre, a zenel?) 
techno, a grafika már említett, mindenki döntse el, 
akar-e kiál Rei a téli hangulatból és ha igen, 
megfelel-e neki ez az anyag. Nagyon "eredeti, 
de az EREDETI sokkal jobb 
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hogyegy sip dear ódk 

ges, hogy foglalja mez ászok dől 
ezért a teszt ez esetben fél oldal lesz. Ezt mond- 
b nem is kell ragozni, mert első ránézésre is 


látható, hogy a Reboot csak a nagy átlagok közé 


állhat 
Történetünk főhőse Bob, a bátor ifjú, aki — mint 
mindenki a városban - saját Zipboard-ján közle- 
kedik mindenhová. Ez a jalájíts kifejezés két 
korongot takar, ami egy nyúlós dróttal van 
összekölve, s ez a szerkezet a levegőben lebeg, 
Mi akkor lépünk színre, amikor a város két 
"gonosza" egyszer csak megharagszik 


zá s valahogy megpróbálják 
ii 


intézni egymást. Sajnos mi- 
közben ezek ketten viaskod- § 
anyag ki- 
mozd ú és elkezd 
ide-oda Keportólódni a városban. Ha 
adott időn belül nem likvidáljuk a plazmás 
anyagot, levegbe repül az egész város. 

A játék már a menüben megkacagtatott, hiszen a "Credits" pont alatt megnézhettem a készítk névsorát. 
Na nem ez az a tény, ami feldobott, hanem le voltak rajzolva olyan grafikával, mint maga a játék - bár- 
melyikre rákattintva jő jött egy kinagyított fénykép róla, valamint az, hogy mit eélenyketet a program 
szítésében. A menü többi pontja úlkóss; csak talán kevés. Az Options ponton belül is csupán 3 
s fel, úgymint a hangok ersségének beállítása, a gombok átkalibrálása, valamint egy régebbi állás be- 
töltése. 

Maga a képernyő nem sok információt tartalmaz, vagyis inkább nagyszerűen el van rendezve. A jobb alsó 
sarokban láható az életeink száma, valamint az energiánk kijelzője. A kép tetején a térképet láthatjuk, ahol 
a piros pötty az ellenséget jelöli, a zöld viszont általában valami kedélyállapotjavító csomag. A kép bal felső 
sarka az igazán érdekes. Ott található ugyanis a nagy körben az éppen aktvális fegyver, amit az X gombbal 
lehet elsütni. Ennek a ténynek (mármint a jyver elsütésének) á óra van, ez energiát aszt (ezt a zöl csíkon 
követhetjük nyomon). A másodlagos fegyver (ami az L2-vel váltható) a kis körben látható, valamint ennek 
energiája a lila csikban. Tehát madár tudunk, indulhatunk is a hajszára. A lényeg amint már elmondtam, 
egy kör alakú plazmás robbanó szerkezet likvidálása lesz. Minden pályán 3 ilyen található, ezek levadószó- 
sa után kell megkeresni a kulcsot a kijárathoz. A gi 
egyébként nagyon humánus, mert minden feladat előtt 
egy rövidke videó demonstrálja, hogy merre is van c 
éppen keresett tárgy. A felszedhető cuccok között által 
ban a piros keresztek lesznek a hasznosak, ezek jo ATR 
ják ugyanis az energiánkat. A kék akkumulátorok a 
már említett fegyverünk töltését adja vissza, míg a sárga r SZAWV 
háromszögben hó krikszkrakszok általábanbonuz áz E N 
fegyverek szoktak lenni 

Összességében azt tudom elmondani, hogy a program 
"külsőleg" elég szép. Szerencsére a sebessége is megfe- 
lelő, sehol sem lassult le, még ha esetleg százan voltak is 4 
a képernyőn. Egyedül a kezelhetőség az, ami egy picit 
sántított az elején, de aztán Tleszéln magamat arra, 
hogy ez biztos csak a szokatlan jármű hibája. U. jyonis 
arra fel kell készülnie mindenkinek, hogy elég nehéz lesz 
kiélezett helyzetekben a cérnavékony és hajtú kanyaro- 
kat bevenni... A zenei aláfestés is elég kellemes, tehát 
maga a játék akár csillagos ötös is lel ene, azonban 
nem érzek benne semmi pluszt, amitől kiemelkedő lenne. 
Hiába vannak benne a tényleg változatos küldetések, 
nincs meg az a mágikus ereje, amivel lekötött volna. 

Bagó Péter 
EFA Hz AMI al 



















játék futott be hozzánk a 
Jet Rider 2 személyében, 
melyről azt érdemes tudni, hogy 
nagyszerűen keresztezi a Jet 
sik vízen nyújtott teljesítményét 
a motoros száguldás élményé- 
vitát bszetá 
mindkét jármű tulajdonságaibó 
megtalálhatóak a rolósoki ésa 
különböző borulások. A Sony 
által most megjelentetett prog- 
ram már a második része a Jet 
Rider-nek. (Ez nekem elsőre 
azért nem volt egyértelmű, mert 
amint valamilyen információt 
próbáltam kideríteni róla, min- 
kes csak § ka Molo jéték címét 


hag Fvden MTE akkor 
ő fgkdld dztk s Jég 
ösésáál, 
ligye neve különböző Euró- 
n és Amerikában. Hát nem 
egészen értem mi ennek az oka, 
mindenesetre remélem, hogy a 
ÉSAk tudják, mire jó ez a cir- 
usz) 


A játékról elmondható, hogy 


E újabb előzetesből ismert 





szépen kivitelezett Med megvan- 
milbaneomé szkösa lel ek, úgymint: a gyar 
kiválasztott kj eleníl nélkül, vagy az 
vizetlkTöSÜ, ennek változata az 
2 ellen, s persze ott van az eln oradhotakn bajnok- 
ság ís, ahol az összes pályán összesített eredmények 
alapján derül ki, ki is a legjobb. Ez ni jából minden 
versenyjátékban lálható, ennek alapján nem is 
lenne annyira jó a játék. Ami talán tegy ltálk kihívást n nyújt azok a különböző nehézségi fokozatok, 


vagy csupán az az egyszerű don egy kögaes tál E Bjt Ke áll rendelkezésre. Aki szeretne egy. 
körüni 





kicsit többet, annak az a dolga, fokozatokban, az első helyen végezr 
tels üdvözölhefük a ús kilenc pályát, tehát immáron 12 teljes sza- 
kasz álni. Amúgy, ha valaki erre is ráunna az idők ol 


megse egonb a progr ot főrogaáa az osztál kásán esknent is így aztán egy géppel akár két 
ember is vígan elszórakozhat egymás rekordjait döntögetve. Nekem in az aranyos irányíthatóság 


tetszett meg, ami abból áll, hogy a fires lehet ugye jévzi szépen simán ís, semmi extrá- 
RI SATES B 


yyamán, az eőstoztot egyik is- 


val...de ott vannak az vs ozl] amikkel emberünk szépen bedől a kanyarban, így 
egy kicsit Kt a versengés. Ha azonban túl 


vagy túl éles a sg arra 
Ea ejő e módszerrel kifarol 
bán, malor bénáátneel EGET esöllánátsebessé 
ge is), TLSSL ES 
nyart. Elfordulhat az a ís, hogy 
az ember leszakad a mezőnytől, ezt ún- 


ki Jet hátuljából, s eleőtll 
Ezaz et 
menni nem lehet, 


fallal, vagy bójákkal, ferek sékéno kget, 
nek, hogy kanyarodni kéne. 
kágéldzs tudtam mondani, ér 


következően csak azoknak érdemes próbálkozni a 
JR2-vel, akik még nem találkoztak az előző résszel. 
jdkvisen télen génhaon, hiszen a 10 vá- 
lasztható karakter, a 12 és a hangulatos zene 
eléggé meggyőző érvnek tűnik. 

Bagó Péter 



























áció címszó alatt közvetítenek, felettébb jól el- 


szórakoztam a WCW vs nWo Nintendoó4 kazettával, 


Nem tudom ki hogy van vele, de számomra borzasz- 
tóan unalmas, ahogy a kifestett, kisminkelt "bohócok" 
mímelik a rúgásokat és az ütéseket, és a közönség fe- 
lajzása érdekében úgy tesznek, mintha elszántságuk- 
ban akár meg tudnók ölni a riválisukat. Az ellenfél 


magasba emelése után gerinctöréseket, nyakkitörése- 
ket mutatnak be, ám fura módon - öt másodperces 
színlelt fájdalom után - minden csont mégis a helyén 
marad és az áldozat újult erővel vág neki a küzdelem- 
nek. A show-műsorokban tehát szemlátomást csak si- 
























mogatják egy- 
mást a versenyzők, nos legalább ebben az 
N64 játékban úgy tűnik, hogy igazi pofonok 
csattognak! 

A WCW vs nWo-nak nem is annyira a grafikája a 
csodálatra méltó (hiszen például a háttérben őrjöngő 
közönség leginkább valami rosszul sikerült absztrakt 
festményre emlékezteti az embert), hanem a mozgások 
és a hozzájuk társuló hangok vannak nagyon eltalálva. 
Keményen és lendületből csattannak a nyaklevesek, na- 
gyot puffannak a szőnyegen az izmos Méjos testek, és 
valóban brutá- 

lisnak hat a 
bunyó. 
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nnak ellenére, hogy ki nenrállhatom özt öz 
A: műbalhét, amit a külföldi TV-adók pank- 
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szemlátomást visszahőköl, 
egy-egy jól irányzott rúgás 
után Éstén átszaltózik a gumi 
korláton az áldozat, a szőnyegen 
kiterült testet pedig klasszul össze le- 
het csomózni és szorítani - két- 
ségtelenül jót lehet mulatni a 
látványon. Bármilyen abszurd 
is, de. a "mulattató" a leg- 
jobb szó, hiszen más vere- 
lelős játékoktól eltérően, 

ahol Íröcsög a vér és egy- 
folában helálhő ések b bor- 
zolják fela ke- 98355 ; 
délyeket, itt viszony- 

hag halkan, néha ugyan 
nyögdécselve, de amolyan kocsmai vere- 
kedés hangulatában folmak a mérkőzé- 
sek. Egy nagyot bemosok az ellenfélnek, 
mire az alig nyikkan, csak hanyatt vágja 
magát, a közönség meg szömyülödik 

A kazettára összesen 40 pankrátort "vit 
tek fel", ebből több mint 20 versenyző 
igazi WCW illetve nWo szupersztár - ha 
mást nem, de Hulk Hogan-t gondolom 
mindenki ismeri. Mindegyik dir 30- 


alakjukat tekintve karakterisztikusak és ritkák 
az igazi, speciális mozdulatok. Ha valaki 
jömögekben akar versenyezni, nem árt, ha 
ismeri a mezőnyt, ugyonis a figurák teherbírása 
nagyjából olyan, mint igezáből Például "Sting" nem 
tévesztendő össze a jóval erősebb, valódi Sting-gel 
Mielőtt belépnénk a ringbe, öt különböző játékmód 
közül vélszhotunk. Az elsőnél (ami egyben a játék 
címadója is) a két híres világszervezet pankrátorai mé- 
rik össze a tudásukat. Aztán az Exhibition opcióval 
jy-egy tét nélküli mecset szervezhetünk. A leogve 
Challenge jelenti a komoly játékot: választanunk kell, 
melyik gában akarunk indulni (négy közül), s ha sike- 
rül bajnokká válnunk, egy főellenséget kell 
zdenünk (aki aztán később mo- 
£ is választható lesz). A maradék 
ét üzemmód különböző rendszerű 
bajnokságokat takar. Mindegyik 
üzemmódnál választható valamilyen 
formában csapatjáték is, 
ezeknél már négy ver- 
senyző lesz a ringben 
szerre — igaz, a 
tértek többnyire csak 
besegítenek. 
lepő módon egy 
pankrátornak állító- 





40 mozdulatra képes, habár igazság sze- 
rint ezek a mozdulatok inkább csak a kül- 











hag leginkább lelki erő- 
re van szüksége a bunyóhoz, legalábbis 

erre utal a tény, hogy csupán ennek a ki- 

jelzője látható a képernyőn. Ez mutatja, 

milyen hangulatban van az emberünk: kez- 

detben csupán zölden vibrál, ám ha belemelege- 
dünk, átvált pirosra, majd a Special felirat fog villog: 
ni. Ha ez utóbbi megtörtént, az A gomb lenyomásával 
és az analóg stick mozgatásával speciális mozdulato- 
kat csalhatunk elő. Nincs tehát energiacsik; ha egy 









versenyző teljesen kikészült, azt onnan tudhatjuk, hogy 
nem kel fel többé a földről. 

Az irányítás nem fog gondot okozni: az A-val kezde- 
ményezhetünk valamilyen fogást, a B-vel pedig üthe- 
tünk vagy rúghatunk. Hogy milyen erőset ünk az at- 
tól függ, mennyi ideig nyomjuk a B-t. A kamera gom- 
bok kiosztása a következőképp alakul: alsó C - futás 
(vagy futtatás), illetve a korlátra felmászás; felső C - 
ringből/ringbe ki/bemószás, fekvő ellenfél átfordítása; 
jobb C - csapatjáték esetén az ellenfél megválasztása. 
Hátra van még a védekezés: az l-lel hátrálhatunk, az 
R-rel pedig blokkolhatunk 

A WCW vs nWo azt hiszem a valaha készült legjobb 
pankráció-program, ám ennek ellenére - talán a 
"sport" lényegéből adódóan - játéknak kicsit lassú és 
kevés. Nagyon elhúzódnak a meccsek és nagyon egy- 
formák, mert ugye hiába van olyan sok szép mozdu- 





lat, ha egyszer a győzelem érdekében 

mindvégig egyazon módszert érde- 
mes csak ismételgetnünk. 

(me például a rászár 

sodperces ringen kívüli időlimitet lehet kih: 
Nos, először is ki kell ütni az ellenfelet a kü ; 
igaz, többnyire ilyenkor még sikerül a kötélben meg: 
kapaszkodnia. Ha a riválisunk még nincs a szőnyegen 
kívül, egy jól időzített rúgással - amint felápászkodot 
- ipenceríhetük. Ezután már csak az a dolgunk, 
hogy mi is kimásszunk és ne engedjük őt vissza, majd 
a rászámolás végénél úgy kell intéznünk, hogy az d 
lenfél a földre kerüljön. Ekkor gyorsan vissza kel tér- 
nünk a ringbe, és már is nyertünk, Stinggel kül 
képp hatékony ez a teknika, lévén, hogy neki elég 
agresszív közönsége van. Csak kinyúl (a felső C-vel) a 
közönséghez, mire a hálás rajongók minden esetben 
vagy egy baseball ütőt vagy egy széket nyomnak a 
kezébe. Még a földön fekvő elerfelet is püfölheti az 
alkalmi eszközzel - noha a közönség kifülyüli, de róps 
pant hatásos módszer. 


technika, ahol a 20 má: 
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Ts—gel B 
z AYRTON SENNA alapítvány támoga- 
tásával a SUNSOFT megjelentette a 
APS fejlesztésében a KART DUEL 2-t. 

Egy nem túlzottan hosszú intro után a menübe 
ivtunk, ahol a szokásos peélhásokoni kívül een d 
arra is van lehetőségünk, hogy 
nézzünk képeket, filmbej kretsttt interjákat a 
Ha kíváncsiságunknak tesi tettünk, és már 
játszani is szeretnénk, választhatunk, hogy ket- 
ten, vagy a gép ellen próbálunk szerencsét. Ez adá 
utóbbi esetén gyakorlásra nagyszerűen megíszi 3 
lel a TIME mód, aztán ha már kiismertük a 5 eg 
gépeket és a kanyarokat, a CHAMPIONS- 
tekinthető főmenübe jutunk. HIP-ben törekedhetünk a győzelemre. Bár 
Lehetőségek tömkelege fogad lehetőségünk van a gokartunk tu- 
bennünket, hosszú lenne fölsorolni mennyit. Néhány a sok közül: a CAR SETUP-ban állít- lajdonságainak beállítására, 
hatunk a terelő lemezeken, a fék és kormány rásegítésen (ezek a verseny alatt kicsithe- . amihez a PARTS DATA-! ban se- 
lyettünk dolgoznak, míg mi fehéredő ujjakkal nyomjuk a gázt), ki-be kapcsolhatjuk az ítséget találhatunk, ez zmégüi 
üzemanyag "kifogyását" , a kocsi rongálhatósá ját. Az OPTIONS-ban a számunkra ideá- Fevésnek bizonyul az el 
lis (és rendelkezésükre ú álló) irányítók közül választhatunk. Itt kimenthetjük a beállításain- 
kat, így ha nektek sena lesz szimpatikus a két, egyfolytában szörnyülködő kommentátor, 
akkor itt lehet először kikapcsolni őket, majd kimenteni. Ezt azért érdemes megtenni, mert 
al ezekbe le ell már az általunk választott felállásban indul az anyag. Há- 
romtéle módban versenye: 


tünk, SINGLE RACE, eri A MERIIk Al FoRMA 1 


álványos és dinamikus 
Les indul a PIXYGNO- 
IS új játéka, a STUDIO 
33 fejlesztésében készült indy- 
car autóverseny, a NEWMAN ss 
HAAS RACING. A zene 
Dolby sourrond rendszei 
szól, ha van rá módja, de ha 
nincs, úgyis élvezhető a témá- 
hoz passzoló, kicsit Rockn 
Roll-os muzsika, valamint az 
éb hangeffektek. Miután 
választottunk nyelvet, a 8; út- 







lenfelekhez képest. Akinek hasznára lehet, 
annal ssdom itt, hogy a TREAD a gumi 
futófelületének a szélességét, a SPROCKETS 
a lánckerék áttételét, a SEAT pedig az ülés 
" éji mélységét jelöli. Azt biztosan : tudjátok, hogy 
EN K minél lejjebb van a súlypont és minél széle- 
Ciampiaeíó módön bands 5 sebb a kerék, annál stabilabb a jármű. Az 
laszthatunk, hogy a gép által felkí- f áttétel pedig a kerékpárokról is ismerős le- 
nált pályákon, véletlenszerűen ki- het, minél kisebb, annál jobban gyorsul, de 
választott, vagy az általunk kívánt j lassabb a sebessége. Elsőre négyféle go 
pályákon a mi elképzelésünknek kart közül választhatunk, melyek csak a szí- 
megfelelő sorrendben ük nükben különböznek egymástól, az egyenlő esélyek végett. (Ezért érthetetlen, hogyan tudnak 
végig. Kocsit külön k a gépi ellenfelek úgy öogyjk bennünke 2 pálya közül választhatunk, amit érde- 
választani, TZNSS mes is megtenni, csakúgy mint a beállítani, mert az alapbeállítás 
kötődnek. bármit kezde- a közepes nehézségi fekóző úrak í ís mint szép, bár olyan lenne mint 
nénk, érdemes a kedvünkre való nehézségi fokozatot állítani, és a pályát is beállítani egy az introban látható. technós, a . Az irányítás elég jól követi az 
























könnyebbre, mert az Ilásban letes kanyarokat kapunk, hogy képtelen- volt szerencsém kip a Kesjár dsiboni e feri 
ség Teten végigmenni Vet Agy mert taste al Héhezen érzékelhető, a ek néri az bi technikai LEO a Mára a Dunlop adott 
jos ráadásul a sebességet írja észítéséhez. összeha- 


tú afika ös nzábák, it mond- 


leg a külső e ett 


jé 
§ ZER zetét köl É bára a) 


jel) Nézetet váltani az 
nt. Ha 


! koccanunk valaminek, leesik a fordulatszám és 
akkor bizony a többiek ú újra elhúznak mellet 
tünk. Bezzeg nekünk nem sok esélyünk van le- 

c SZT őket, ha mégis sikerül, ők nem ma- s 
MSZT AZA UN AZA[9-  radnal esznek mint a ni gépünk, elég e —— JÓL ADJANYISSZA JAN 


8 FIVÁTÉK g szer hibáznunk, máris csal SAKE ee, YALE TÁ TT 2 ba háza 
ZNENYÉRZÉKELHETŐ : TYUNNzt ele play-ről indennel esz TANYÁN d. 


KA jdstiiád " rossz választás ez a játék, ha ketten ökörunk 
játszani, ha nagyon szeretjük az autóverseny 
témájú Mizozttáá s ha szeretjük Sennát és 
la utolsósorban H rélez leélt Ai 

rtozásra. De ha már jól coroltátol 
mit kell csinálni, javaslom egyszer próbáljátok 
ki az igazit is! 









4-5ALNAK. AZ ELLENFELEK 


Gabor a poo 




























jdonos egyetért, hogy a saját perspekf miután az azokat alkotó pályákat számtalan katoná: , ,  pasztolhatjuk ki, szóval mindannyi- 
iiszható; Tövöldözős játékok csószára aAva- tól, 70 és zombitól megtiszíítottuk, oz utolsó. szor újra kell kezdenünk a pályát, hi- 
5 inte természetesnek is mondható, hiszen ezt . szinten egy főellenséggel kell megvívnunk. (Erő he- szen menteni csakis a szintek között 
a műfajt a Avake eeeáes az [d Solttware te yett ésszel kell legyőzni.) Sajnos Nó4-en nem vá- lehet, A mentéshez muszáj beszerez 
remtette meg a Wolfensteinnel, majd tette világőrület- . . laszthatjuk meg, melyik világban kívánunk kezdeni, . .  nünk egy memóriakártyát, ennek hé: 
té a Doom első és második ré A96-ban meg: csakis sorban lehet a szinteket teljesíteni nyában kénytelenek vagyunk a hosszú 
Jelent Avake főként a szenzációs gratikájával volt A játékmenet nem követel különösebb agymunkát: kódszavakot leírni ére azé 
oszakai hiszen ez volt az első olyan játék egyszerűen kulcsokat kell keresnünk, majd azokkal a gép kikapcsolását a program 
ahol már az ellenfelek is ral Maseltas készül; kinyitni a megfelelő ajtókat, s eljutni a pálya kijáratá- pegegyi, hol járunk. (A kódszava- 
járat lehet egy teleport, egy dimenziós kar kat majd a load parancsnál í ír 
pu; avagy egy egyszerű söl hotjuk HA 
Majdnem ugyanaz d dolgunk, minta. Noha az imént azt mondtam, 
Doom-ban, annyi különbséggel, hogy . "hogy az ellenfelek nem olyan 
itt a kapcsolók működtetéséhez és az kemények, azért ezt nem fel 
ajtók nyitásához nincs szükség külön sem készpénznek venni. 
gombra. Viszont van egy új és lénye: inis Ci nem olyan vésze- 
ges mozdulat: az ugrás. A Doom-nál , ha már tudjuk, mit KkZAT TE ver 
elsősorban az ellenfelek kicselezésén lök. Végzetes lehet ha például hárman 
volt a hangsúly, ezzel szemben a Av- vagy négyen támadnak le minket egy 
ake-ben - akár latformjáték- . . szerre, de ha ügyesen kavarva 
ban — a terep meghódítása is egy kü- mósnok k uszítjuk ellenfeleinket, nekünk 
lön feladat. Egyes helyekre csakis csak a " a 
tos, jól kiszámított ugrásokkol le- Aztis é 
[er djuri ha ilyenkor csak egy kicsit . lyik ellenfélhez mil 
is figyelmetlenek vagyunk, móris egy... . nálunk. Például miközben mi a shot 


lávatolyamban égünk szénné, vogy unt újratöltjük, a láncfűrészes 
tatták el a játékost. Ami a grafikát és a játékme- . . szerencsésebb esetben egy vízmedencébe pottya- degzííok önnyen elhajíthat- 
netet llett, a Turok-nak mondjuk lehet, hogy, oz: "1. nunk. A víz Keksé szintén egy lényeges momen- felénk gránátot, 

óla már sikerült fűltennte rajta, csakhogy a Ava- " tuma a játéknak; HUS reng ma. 3 ámo sk leszen 

ke nemis annyira ezek miat lett közkedvelt, ho". rülnönk, s avíz alat ke vellke keresnünk a továl erre némileg kevesebb az a 

nemsokkal ító fantasztikus deathmatch . . útat, A Guake zá játék (még oz tagis lyük, Ezd s FEKA a bárcsak k BSA hatá: es Avake-ben. Először is a pixelek elmosása nem biz- 


módjának köszi a Ahol két vagy-több PC , / ton is), de nem ny ellenfelek, nyolult sosa puska, csak nem szal tos, hogy jó ötlet volt, mivel í gr minden olyan túlságo- 
hólózatba van kötve; ott szinte biztos; hogy. meg: " . " feladatok teszik azzá, hanem a vészjóslóan kiszámít- . : közel engedni magunkhoz, hezaralen pásaik san simának tűnik — a köfelak inkább ta; AK k- 


található a winchésteren a Oúake könyvtár: Ezek 7... hatátlani terep: Lemerülünk Kell a víz alá, mire ta: . . szinte holálosak. A legidegesítőbb ellenfeleknek két: . nak látszanak. A készítők ugyan büszkék lehetnek ar- I 
d 







Ké kivételtől eltekintve abban minden Négy démonokkal teli világot keltehhez bejármünk, s. : csakis a saját kárunkból okulva to- 






























tén lássuk, mittud a Vadonatúj Nóáváltózat! lólunk gy járatot, csak é joád tudjuk, get ha sza § ZORBA KRAK Met ro, hogy - a ese hasonlóan - a ev min 
kh őket cafatokra, mindig ál nek. A tás" den textúra d rrás szerint van árnyékolva, de 





"Azoknak, akik eset még áá var ismerkednekra " . bemegyünk, elég lesz-e a levegőnk. De említhetném 
2 Öudké világával, ri röviden ő összefoglalnám a lénye jet. " a csapdákat is: például megnyomunk egy kapcsolót, , hoz viszont u: gebét muszáj öslerdek a gránát: van egy bökkenő: az igazán látványos real time fé- 
f földi életet idegen dimenzióból érkezett szörnyek mire váratlanul elkezd lefelé ereszkedni a gibt vetőt vagy ráké! étaklövőt A Ovake-nek elég extrava- nyeftekusoknk viszont se híre se hamva. A rakéták 
ada fenyegeti, melyek visszoverésére csak egyetlen y.egy sölét folyosán járvarrálépünk Tis gáns a nyolc darabból álló álasztéka, ám a . ". nem világítják meg a folyosókat, a szellemek varázslor 
mód vanyha összegyűjíjüka négy varázslatos rúnát. s pontra, s abban a minutumban a; táv nem mindennapi fegyverek valóban eltérő " teljesít tai immár nemis zeresdő - mindezeket pedig még 
plafonból szögek csapódnak ki. Félelme- : . ményt" nyújtanak, A Rumble Pak-kel ráadásul ez az a Saturn változatis tudta: A torkolattüzek és főként a 


tes az egész! Ezeket a trükköket pedig  . élmény még továbbíokozható, hiszen a fegyverek repkedő lávadarabok fényeffektusa kifejezetten béna. 
Zeneileg a PC és a Satum 


verzióban ugyebár a híres 
banda, a Nine Inch Nails mu: 
zsikái adták a KESÉN at 
FÉSETAt sajnos kártyás 
gépről lévén szó ez is Es. 
4: habár a zene í 
s öz kellemet ndbb; 

ki sg játékos mód is - 181 


A í (2 a elyette csak ketten 


VT KEY MG ETO RG : 
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38 az igazi. PA is persze az 
frankón visszaütnek. a Jényeg, hogy a játékban benne van valamennyi PG: 
"áá Ce a Az egyre jobbi reket szépen sor: pálya és még néhány exklúzív Nód-es szint is, szóval 
s jában - ahogy nehezedik a játék — úgy ta- veltatelug a Gvoke összességében egy remek 
én megis HEZAKZÁTA találhatunk lő- játék, de lehetett volna jobb is. Csak ha már meguntá: 
szereket és pojzsol kat is. A lőszercsomagokon tok a Goldeneye-t, azutántszerezzétek meg. 
és az első: ákon kívül van néhány extra VIZ. 
cucc is, ilyen például a rövid időre sérthetetlensé- 
 " get biztosító pentagramma, aztán a négyszeres 
a... tűzerőt adó Gake-jel, a 
használható védőruha, já 


Kel csgivágsel he 


Grafikailag őszintén 
ólva kicsit 
csalódtam 
az Nó4- 





Mlle da veg leae áláaka Mlle uászk 
. kossetek: 
ZNAJRNEN UGY ANAK Az I! 
EEYLTAN 


ÖGYTAÁN Ma Naa 
EY ZTE TT 
LIZ NYAL 








Detonátor (Claire) 
ae steN Feel] 


[CLV 
[1El teja dugó 


STARS 
[dctoloA 

j9/1eelág 
MLS] 


Fegyverbolt 

Piszolytár 2x 
Shotgun (Leon) 
Nyílpuska (Claire) 

A fehér kocsi hátulja 
Pisztolytár 

Kuka a lépcső után 
Pisztolytár 

Busz 

Pisztolytár 

Rendőrőrs 1. emelet 


SABB 


IE G Gee 


LES Cel ŰL ol] i 42 


I j 


3. szoba: 

Kódkártya (rendőrtől) 
Zöld növény 
Pisztolytár 

Memo to Leon 

Heart kulcs (Leon) 
Detonátor (Claire) 

4. folyosó: 
Pisztolytár (hullánál) 
Zöld növény 


5. szoba ($pade kulcs nyitja): 


Patrol Report 
Ink RibEen . 

rbli 
6. szoba: 
Operation Report 
Piros kő 41 
Pisztolytár (Leon) 


RESIBENT ÉVIL 2 /TÉRIK 


18 


Masra 
a falon, 
kere EL YES S 


KSZAAla ee ake 


8. folyosó: 

Zöld növény 

9. szoba: 

Operation Report 12 
Pisztolytár 

10. szoba: 

Pisztolytár (Clőíre) 
Small kulcs st TLeon) 


11. szoba (Diámond kulcs nyitja): 


Vezeték (Cor 

First Ala $pr 

Rook dugó (Leon) 

Eagle kő Ea 

12. foi 

Piros növény 

13. folyosó (Heart kulcs nyi jal: 

















14. folyosó: 3 

Zöld növény 

15. szoba, (48 zre a ószíva, 
Ink Ribbon e 

Zöld növény 2x/ VE 


Patronok a széfben (Leof) 
Savlövedék a széfben (Claire) 
16. erkély: a e 
Zöld növény. 
17. szoba (Diarnond kulcs nyitja 
Film A 
Patronok jea e 
Plasztik bombat (Claire) 
18. szoba (Club kulcs nyitja): 
Arany fogaskerék 
Film B 
19. szoba (Club kulcs nyitja]: 
Patronok (Leon; 
Magnum (Leon; 
Night Watchmar vs Diary 7 e 
Savlövedék (Claire) 5 
Rendőrörs 2. eme 8t 
1. köny 
Bishop digó (Leon) 
Serpent kő (Claire) 
Piros növény 
2. folyosó: 
Palrónok (Leon) 
Pisztoly Hal (Leon) é 
Muníiíció (Claire) 
3. szoba (S.T.A.R.§. irodaj: 
First Aid Spray (Leon) 
Shotgun (Leon) 
Gránátvető (Claire) d 
Chris.s Diary 
Fax Report (Claire) 
keedln medál 
Pisztolytár 
6. folyosó: 
Piros kő 42 
8. szoba: 
a kulcs 42 (Leon) 
újtó (Claire) 

cet Szereny s Diary A 
T 0. szoba: 
Chief Secretary 5 sei B 
First Aid Spray (Claire) 
11. szoba: e 
Heart kulcs (Claire) 
13. terasz: e 
Tűzlövedék (Claire) 
Pisztolytár (Leon) 
15. szoba: 
Patronok (Leon) 
Diamond kulcs 
King dugó (Leon) 
Kék kő $1 (Claire) 
16. erkély: 
Zöld növény 2x 
18. szoba: 
Valve Handle (kerék) 
Pisztolytár (Leon) 
Nyilak (Claire) 












ar 


e § 
Tűzlövédék (Claire) 
10. szoba (szemétgyűjfő): 






szoba (börtöi 


wolf medál (Claire) 
2 Gyár 
Kampó ax to Sewéf Manager 
Zöld növény a Csatornarendszer 


] Az egyi zsákutcában: e 
Kék növény T. szoba: 


Shougun tuning 
T 1. szoba: 
bbanólövedék (Claire) " HRSZASRLY 







szöba: Ő 
Id növény § 

4. szoba (a TT 
n 









































Pisztolytár 2x 10. szoba: ; 7 
Patronok (Leon) ! a Piros növény s folyosó: § se ú (Leon) 
i i Pincerendszer olf medál 1 dagnültv tár (Leon) 
f ; 2. szoba: j " Tűzlövedék (Claire) Tűzlövedék (Claire) f 
á Club kulcs . szoba (a híddal): Robbanólövedék (Claire) 
A zsákutcákban. -agle medál (hullánál) 12. Liftkocsi 


Pisztolytár 
Irányítópanel kulcs 
Tűzlövedék (Claire) 


Mem. 70 
RENDÉRÉRS 
3. EMELET 


Robbanólövedék tsllerry/Caire) . Sewer Manager s Diary 
Patronok (Ada/I Leon) " Zöld növény 2x 
] "Patronok (Leon) 









LAldsb 


ee SÜeI 


Ti 


LOS Ke eTS 
Kékkő 2 








4-es Laboratórium 
2. szoba: 2 
Zöld növény 
Patronok (Leon) 
Magnum tár (Leon) 
Savlövedék (Claire) 
Tűzlövedék (Claire) 
4. szoba (fagyott): 
Biztosíték tartó 
Biztosíték 
5. szoba (létra): 
Zöld növény 
6. szoba: 
Kék növény 
Lab. Security Manual 
Temporary User Reg. 
Lángszóró (Leon) 


Nyilak (Clairéjizzső ua 


Mm 





7. szoba: "2 Ess 





Patronok 2x (Leon) 
Robbanólövedék 2x (Claire) 
8. szoba (Kódkulcs nyitja): 
Magnum tár (Leon) 

First Aid Spray 


GYÁR 









Szérumi 
nm 


(Claire) 4 





Zöld növény 3x 

4. folyosó: e z 
Piros növény é 
5. szoba: 

Magnum tuning 

First Aid Spraya f 5 
Robbanólövedék 2x (Claire) 
7. szoba: s 
Kódkulcs a laborhoz 


A "B" KÜLDETÉSEK 
A "B" küldetésekben lényegében 
ugyanazokat a logikai feladatokat 
kel megoldani, mint korábban. Le- 
on a rendőrőrs hátsó bejáratán át 


jut be a házba, ehhez fel kell szed- 


"nie a kis irodából a kulcsot. Claire 


Eeen E, kezd, őt a Cabin 
kulcs segíti be. Néhény tárgy per- 
sze máshová kerül, pl. a Valve 


Handle (kerék), a első emelet 15-ös 



















ja 
vel). 
a 


hoz veze 
— — függőfolyosó végén (a falódj van. 







felt Ázsanelét [ősbenyan a Blve 
Kevcard kék ködkulcs]. Ezzet nyilik 
avatás Alkáltit 





az Unicorn medál is. 


-Amikor először kilépsz az erkély- 


re láthatod, hogyan zuhant le a he-" 
amikopter. 3 


-Később ledobják a TYRANT nevű 


: szörnyet, mellyel legalább 4 alka- 


lommal meg kell küzdened (mindig 
kutasd át, muníció van nála). 
-Az alagsor fegyverszobájában 


". csak annyi cuccot találsz, amennyit 
. az első küldetésben otthagytál! 


-Ha megölted la krokodilt, a csa- 
tornarendszer B-1 8-as folyosója 
ezúttal nem tartogat szörnyet. 
-Sherry-vel ezúttal nehezebb kül- 
detésd, lesz, mert nem kutyák, ha- 
nem zombik az ellenfeleid! 

-Mivel az embrió-szörnyet már 
megölted, most egy sokkal kemé- 
nyebb lény leselkedik rád. 

-A lanovkát ezúttal vissza kell hív- 
ni. 

-Amikor Sherry megmentésére in- 
dulsz a "Powér-room"-ba, vidd le 
a lifttel a ládát, majd told el balra, 
a sarokba. Ennek a tetjéről már 
fel tudsz mászni a kislányhoz lés 
a szörnyhöz). 

-A vonatot úgy indíthatod el, ha 
átmész a másik oldalára a felüljá- 
rón, felveszed a biztosítékokat, 
majd a helyükre (kicsit arrébb, 
hátul) rakod őket. Ekkor megjele- 
nik a szörny ? addig tarts ki, amíg 


zető,  -Takarékoskodj a 





tt 


küldétésekben! A zombikat lehető: : 
leg kefüld ki, mért a játék vége felé — 
szükséged lesz a munícióra (az ak- 
navetőt az elején ne használd, in- 
kább koncentrálj a pisztolyra, eset: 
leg a nyílpúskára). Ha egy zombi 1" 
elesik, dd le még a földön, mert/ 
ha felkel, legalább kettővel több ké 
golyó kell bele. B 
-Ne felejtsd el, hogy az örö 
tavető haszálata, a túl sok 
vagy a lassúsági befolyá: 
ték végi értékelést. Hunk 
osztályzat esetén jelenik 

A szereplőkről a 
A játék szereplőinekztörténéte is na-. 
gyon érdekes, habár a teljes kép 
csak az A-B történetek végigjátszása 
után áll össze. Leon új arc, Claire a 
RE főszereplőjének, Chrisnek a hú- 
ga. Anette Birkin Williamnak, a vízm 
rust feltaláló tudósnak a felesége, 
Sherry az ő lányuk (Anette a zofm- 
bik megjelenésekor a rendőrségre. - 
küldi fel őt). Ada Wong annak a tú- 
dósnak a nője, akinek a computeré- 
be beléptünk a RE-ben. William Bir- 
kin, a "rém" pedig az a szerencsét- 14 
len tudós, aki végső elkeseredettsé- 2 
gében magába fécskendezi a G-ví- 
rust. Brian rendőrfőnök, az eszelős / 
pszichopata és Ben, korunk szenző- 
cióra éhes újságírója pedig rövid; 
de gyászos végű szerepét köpvti tör- 

€ e 




















4 





ténetben. 


Vaccine Cartridge 
ast] 






.. GIVEMELIFE - 10 
STEVECRANEME - 99 élet 7 

.  BIGHEADHARRY - Bucifejű Harry 
CRANESBABY - Az eredeti Alari 2600 verzió 





2DHARRY - Papírvékony Hafty 
ROGHARRY - Folyton lebegő Har 

OPTALKING - Harry nem beszél többet 

ALLCOMIC - Átvezető rajzok 

S - Álvezető videók 


na kö etkező kódok élnek: 
je (a prógramozó) 
je (a 


( 
zög -dia krokodil van a képer- 
ree ; 









GEX 3D 


Minden távirányító nálad lesz: 
Négyzet, Kör, R1 , Háromszög, LI, 
RI, LT, RT, Kör, Kör, RI, 
Háromszög, LI, R1, Kör, R1, Kör, 

) Kör, RI, Háromszög, LI, R1, Kör, 
LI, Háromszög, Kör, R1, LI 


Bonusz megnyerés: 

RI, R2, X, L2, Négyzet 
Pp X, Négyzet, R2, R2, R2, X 

L2, Négyzet, X, R2, Négyzet, L2 
R2, X, L2, Négyzet, X, R2 
Négyzet, L2, R2, X, Négyzet 


A következő kódokat játék alatt, pauzálás 
után kell bevinni (az L2 lenyomása közben): 


Örökélet: Fel, Fel, Le, Jobb, Háromszög, le 
Sérthetetlenség: Bal, Jobb, Háromszög, le, 
obb, Bal 
Pálgaidő: Jobb, Háromszög, Jobb, Bal, Há- 
ög, X (a térképen a Select-tel és a Négy- 
a statisztikát lekérni) 
iről fogalmam sincs: 
Bal, Kör, Fel, Le 


élettel, pályaválasztással. 


írásával 


" MOR kóddal 
X-XIV"A kóddal 













új 
CRITICAL DEPTH 
Ö ek: 
kkel menete SÖN RL RT, Fel, 
le, Bol, le kombót. 
Sérthetetlenség: Játék kö; 
RI, Fel, le, B, Jobb kor inációt. 
BOMBERMAN WORLD 
Pályakódok 
8010 0127 1027 
0627 0730 7327 
1180 1220 2413 
8808 2151 9717 
8086 1018 3009 
3674 3562 5211 
2919 0804 6502 
4891 3812 1814 
1021 0714 6809 


0605 





KESZ VS mód; az 5656 
különleges Fée módba ke 
at. 

Battle Royal mód: 1616 


állítani a tát 


Ha minimum 190£-ra teljesíted 
ximum 21051), akkor később a RICHTER név be- .  3-Négy másodperc alatt nyomd be a Fel, Le, Bal, . Sek 
új szereplővel lehetsz. Az AXEAR- 

új páncéllal kezdhetsz, Az 

99-en leszíg szerencséd (luck): ge 
A speciális opciók menüjéttaz AXELORD név be- 
írása után kapod É j 


BUST-A-MOVE 3DX 


Haa címképernyőn benyodbd a Kör, Bal, Jobb, 
Kör kombót, egy "másik világban" fogsz játszani. 


meg. 










Maniac mód: 4622 







Special Battle mód: 4989 
INDY 
Titkos pálya és egy titkos ajó: a címképemyőn 


nyomj Kör, X, Háromszög, 
romszög, Négyzet, Kör, X, Hóromszög, Négyzet 


kombinációt. 









GUAKE 64 
A password képernyőn csak O betűket írj be (16 Förül), ekkor megnyilik egy speciális menü örök- 






a játékot (a ma- 





nyomj LI, RI,LI, 


1029 


d beírásával 


sz, ahol be 











gyzet, Kör, X, Há- 









e mera, 





— 1-Rakda "MASTER fokozatra je. 


2-Nyo Tyit majd lépj arcímképer- 
nyőre. s 










Jobb, R2, RI, L2, LI.kombót. 
4-Allítsd a játékot 3 körösre. ——- 
5-Nyomj X-et Wild Ride-on, majd vissz a kezdő- 


6-Négy mósodggráttát nyomd be a Fe Bal, le, 
Jobb, Négyzet, R2f(Kör, L2 kombót. 

7-Ekkor egy hangof hallasz. 

. 8-Tedd a játékot AMATEUR fokozatra, a turbót 
OFF-ra. 






da X-et Bomber-en, majd vissz a kezdő- 


épre. 
10-Négy másodperc alatt nyomj Fel, Le, Bol, 
Jobb, Fel, Le, Bal, Jobb kombót 
11-Rakd a játékot PROFESSIONAL fokozatra, a 
turbót ON-ra. s. 
12-Végül nyomj R2, RT, LI, L2, R2, RI, 1, 2.0 
kombót. 


RAGE RACER 


Mate p bis eszelt ha az autó- 

vásárló képernyőt alLl42:R14R2 

kombót, majd! melényemőd a Négyzet, X, 
égyzet, Háromszög, Kör kombót. 

Tükör mód: A RACE választása után tartsd le- 

nyomva az L1:R1-rSelect:Start kombót a ver- 

seny kezdetéig. 


RASCAL 


A HOUSE password beírásával megnyithatod a 
Debug módot. Ezután menj Rascal házába, A 
képernyő alján látható számok változtatásával 
(R2, R1-vel) tudsz pályát válaszani. 


RAYMAN 
(OLVASÓI KÉRÉSRE) 


Ri, R2 kom: 


egy animációt nem 


Bi 
után (a: 


tinve-t, majd 


bót. Tíz új leheti 


Pályakódok: XNBOFML 
JSKIZZCSMD, SMIKVZWSXD, Tó4HSM!?BB, 
EZMCYJIGTB, SX2IZPSBMD 492KV3W9XD, 
SD3BKFOOMN 


SKULLMONKEYS 


o 
Játék közben a következő cuccokat kérheted: 
Halos - R2, O, O, Le, Bal, O, Jobb, le 
Shield - R2, O, O, le, Bal, O, Jobb, le 
lels le, O, Fel, R2, Bal, Háromszög, Select, 






4 Ikóbolk 


AEROFIGHTERS ASSAU 


Curly Ce -RI, Jobb, O, R2, R2, Négyzet, 
Jobb, Select 
Fort Hedd - R1 , Bal, Fel, L1 , LIeNNégyzet, Jobb, 





lect 
Phoenix Hand - Négyzet; Háromszög, R2, Bal, 
Select, O, Háromszög, Jobb 
Universe Enema — Bal, Háromszög, Jobb, le, 
Háromszög, Select, Select, Select 
Super Ville -RI, Bal, Négyzet, Háromszög, L1, 
Háromszög, R2, Select 
Pause Klaymen - L2, Bal, O, R2, le, Négyzet, 
Háromszög, le 
Color Klaymen - L2, O, O, Bal, Select, L2, Fel, le 
Psyco Klaymen - le, Jobb, Háromszög, L2, Fel, 
Bal, Háromszög, Select 
Slow Mo - LI , Háromszög, Bal, le, R2, Három- 
ög, Bal seats a 
ast — .R2, OPRI, le, O, R2 


- R1, Bal, Négyzet, Háromszög, 

R1, Bal, Négyzet, Háromszög t 
Shoot Heat - le, Négyzet, Háromszög, le, le, 
Négyzet, Négyzet; Jobb . 


Maximum élet. Hauzálós után nyomj LI , Három- 
szög, le, Bal, 0) Select, Négyzet, Jobb kombót. 


AYRTON SENNA 
RT DUEL 2 


Ha névnek "SENNA 1"-et írsz be, egy új extra E; 
pályát kapsz. Ha itt nyersz, egy új cekalat ise ő 
nyersz. Ezzel a két kört kel n) a 
d se módban, ekkor egy újább masina 
a jutalmad, 









b 
NEED FOR SPÉED 3 
A következő kódokat az "User Name" részbe 


beírni 
El Nino kocsi: ROCKET 
Minden normál kocsi és pálya: SPOLT d 
Room pálya: PLAYTM tl 
Caverns pálya: XCAV8 
Auto Cross pálya: XCNTRY 
Space Station pálya: MNBEAM 
Underwater pálya: GLDFSH 
Empire City pálya: MCITYZ 
Jagvar XIR: IJÁGX 
Mercades Benz: AMGMRC 


A következő kódokat azon a képernyőn kell beír- 

ni, ami a futamok körülményeinek beállítása után 

ű bel Start nyomása után, a Loading képernyő 
lőtt]: 


Gyilkos duda: START: $ELECT4 R14 L2 
Lassított felvétel: Felt-X-Háromszög 

Nehéz kocsi (mindenkit lenyomhatsz az útról: 
SELECT-(Négyzet:X 


Végül felhívom a DUKE NUKEM kódra éhes ol- 







vasók figyelmét, hogy ehhez a játékhoz A 
nekünk sincs semmilyen izgalmas csalásunk. Ha 
lesz, leadjuk! 





(A ámképernyőn (nem a nemüben) nyomj Bal kamera, I? 





masinát. 


kamera, le kamera kombót, majd vizsgáld 



















akór a Pan 


jnk az adott pálya 





francia székhelyű Infogrames a 16 bit 
kon mór szinte mind ősebb 








grofikájukról 
másrészt oz idegi 
A vadnyugot 




















vornak 
tolódóból kikuk 


ft kolandját. Szin 
jelenik meg, 


k Luke PlayStation 
jesen ugyanaz az eredményki 


















njoink mennyisé, 
Utána 












A dollórjelek 


ugyonaz a j 1, sőt még o grofika is hos 




















anno a képregénysorozat 
k, csakhogy a hormadik di 








vallhatunk 












pen renderelt intro 
egy külön "műsorszám 

melynek eseményeit a képre 

asóinak gondolom nem is 


nni, igazán 


a e 


a pályán ki 



















nhelően róodi 








kozott Dalton / Igen ám, csakhogy luke tovább: 
vérek szabadut fel tud célozni, szóval akkor hogyan 
nak ki a börtön lehet ezt a térbeli dilemmát megoldani? A dolog "egysze 





rű": ahol a 





ban, vagy a kamera fek 
att mindig találhatunk valami használho- 
lövünk például egy elhog kata 

ye — MEHORTAIK ÁRT VÁT NEM 

Ha mór ennva zt HASZNAL WW 


ny telején, a MTA T TS ka lavak akta 31 
zs—ssBALYAELENEK 


okba a dinomitköte- 1 
XA ZAN E ásó Fela A 
KI KELLSENTIZNU NEM RITKÁKÁAT 
keat d aztat gates 
gYzs teeáezo 


jorkóba — így minden 






a kell pottintanunk 
neki a bombáit, A vonatozós 





Egy indián bi 


pe HET ot egy külön 





fi azt a tényt nyugodtan ÍTETT 
PlayStation-re nem nagyon kapkod- 
szel Ae e Ne ász aA 
Ez mondjuk érthető is részben, hiszen eleve a 
e lee ee esze áule áe e do kLona 
PI Sz eze Tt zza e tele rez GEZA lA 


NÉL E Let Tele SÁS erejét. Szerencsé- 


strálégia játékkal gyarapodott a 
CE Ltepáselae atát szi 
EGE SN et 
" €1eli " ljállááat téti 


re azonbanjúj 


ben egészen 1994 teléig. Akkoriban adták ki PC-re 
arhammer első részét, mely már akkor a szerep- 
osok körében igen sikerés, azonos cí 
játék majdhogynem pontos másai volt a számítógé- 
pen legyező jö telysnek azonos szereplők). Termé- 
szetesen maga az akció realtime - azaz valós idő- 
ben történő - volt. Az akkori játékkal annyibari kap- 
csolható össze mostani tesztünk, hogy történetileg tel- 
jesen megegyeznek, hiszen akkor is, és ez esetben is 
kövsánánk egy bizonyos Öregvilág, mely ugya 
núgy "részekre" tagozódik, 
évek során különváltak aki 
külön területeket uralnak. Hősünk kapásból egy szim- 
patikus figura, hiszen egyetlen alternatívája máradt 
már csak: löklés. Természetesen ezt nem teszi 
ingyen, kitűnő szolgálataiért egy rakás pénzt kosszí- 
roz (ezzel sajnos saját magam cáfolom meg, mert 
majd látható lesz a játék folyamán, hogy egészen pi- 
ti összegeket ad a gép fizetség címén], 


int emberi 


Tales JELMEZ E ree ére] 
CE fe ea GMT Ztzáb] War Me3 
mindenütt, csak a történet máshogy folytatódi 

KENNÁTSet esze ale átása és hula, 


EGNESÁS ll Aszen 
Aze el vek. Ci 
varázslatokkal is manipulálni A 


[ss jer jeláss yet ; 
Úrat 7 EVétaln zjj 


MISÉT 


játszanunk, elsőre a feltérképezés a cél, míg jobb 

esetben másodszorra győzelem válhat elsődlegessé. 

COSYEK AL ká Ce z ata fila felele Tet sz ő 
ersz Eszel ál se ÁÁ KElNe A új 2) 

[dul ures áál Veáe e] MELd egi [Ezt 


kez ső 


ÚLTNEKSA A söTÉT FELHŐK! 


"Go Battle!" címszó alatt rejtőznek az ellenfelek, 
jünk hát utánuk! Ezek útárr máris a csatatérre 
kerülünk. Itt a Select gomb a térkép lekérésére hasz- 
nálható, majd a Start: hd tudjuk elkezdeni a partit. 
Láthatjuk, hogy igen igényesen kidolgozott 3D-s te 
repre kerülünk, szépen csol 
a víz, csicsereg a madár, lőne 
a nyilasok. Húúú, te jó ég! Már- 
is a fejemhez kaptam, hiszen 
megtámadott a gaz ellen. Hát 
harcra fel — máris kijelöltem 
Kát az err 
méghozzá a sereg jelképére vit- 
teri kurzort, özténi alakúvá 
változott, így láthattam ék a 
gyilkolásnal HL A nyilas 
im közben hátba szedték az id. 
lenfelet oly módon, hogy a 
Négyzet gombot lenyomva vál: 
tottam a kard 
(közelharc) és 
a nyil (nyila- 
zás a távolból) között, majd a nyíl 
alakú kurzorral ráböktem az ellen- 
ség eles Hiába, mindig i: 
mondtam, hogy nagy stratéga va 
gyok (így egyértelműen én jöttem ki 
győztesnek, bár utólag beismerem, 
ez az első pálya nem volt nagy 
kunszt). A yő alján feltűnhet 
kis par ét ek segítségével 
lehet magát a játékteret kordában 
tartani, Hor mozgatni akarjuk a ké- 


pet, egyszerűen vigyük a- képernyő 





széléhez a nyilat, az automatikusan 


rc múlva már 
EASZáTátan egés 


ti a kapitány, Szóval egyszerű 
készen állnak. . Szépnek mindenképpen szép, megvannak a civil fa: 
egy nagy horderejű luk, szépen szalad; dgálnak felet kézzel az ártatlan 
tártádásra; Van még egy gomb, mégpedig a Kör, parasztok, mordik őket nem is lehet bántani, Akkor 
ezzel lehet valamiféle varázslatot elővariálni a far: esett le az állam, amikor végre változott a terep, és 
zsébből, s rámutatva az ellenséges erőkre, erősen el- . a hófödte helyeken nyomulhattam, sőt volt éjszakai 
feghorak belőle. Alkalmazásunkba léphet majd az küldetés is minden fék zombik ellen. Az irányítás 
folyamán egy. varázsló, aki annyiban lehet se- —— hoz azt hiszem az. egér- kompatibilitás nagyban 
szzájárul, ám egér nélki letesen játszható. 
A zene pedig szépen folydogál a maga medrében, 
bár néha már az mra ment. (hiába, ötödszöri 
próbálkozásra is kikdplam .). ketes bár szép, 
magy ves azonban csak akkor lesz, amikor az 
belelendül és elkapja a játék heve. 


áDarkO 


gséginlősi kft EAST mjtá szépen a fe- 
ete mágiáival (tűzlabda, miegymás) alaposan 
izedelhef az ellentábor hogki AN HE ő 
lenni szokott, az előbbi kijelentés csupán a gép által 
irányított csapatra vonatkozik, mert persze én az 
egyszerű játékos soha a büdös életben nem leszek 
képes 20 egységet egyszerre mozgatva tökéletes haz 
derőt képviselni! Ellenpélda erre a gép, aki talán 
egy "kicsi csal, Most hogy lenyugtattak 

szép fehér köpenyes emberek, akik hátr 

kezemet, és bezártak égy rugalmas szobába, 

tem: ez a játék az igazi megszállottaknak ideális 
lasztás lehet. Minden pályán legalább kétszer kell 
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CZAGó Fighters Assault az hő légi há- ális been rendelkezik. (Bár az FI4-esen kí-  nuszpályát): ha nem é kelene v főellensé lel ITTA  ASÁÉZERZEZEEŰ 
Az játék Nó4-re, a repül lő szimuláto- vak akorlatilag mind használhatatlan.) A gé- szal hi nunk, akkor val ; 


k kedvelői tehát bizonyára örömmel fo- . pekhez tartoznak speciális manőverek is: az nünk, mint például egy űrrepülőt. A ke - 
gadják. Főként ha kezett heg ugyanaz 15x- szel és a 5U35-tel például hurkot csinálha- hasonlóan a Lylat Wars-hoz — rádión igék ve ve- 
a Paradigm fejlesztette, mint aki annak i jard: a tunk. (lehúzzuk a joyt, majd egy alsó ken vixaho a kapcsolatot: csekély mértékben ugyai 


Tens 64-ért is felelős volt. A cégről valószí- . munk, azután ismét lehúzzuk a joyt és , ám többnyire stk csak ök szo za. 
nűleg nem túl közismert, de még mielőtt a Nin- C-t nyomunk; ) A manőverekhez a C-i seg vet segítségre. Ha ilyenkor nem megyünk a 


MI MATTI ETET ÁNTA 


tendo-hoz csatlakozott volna, a katonaságnak használhatjuk, a 114 váltásához pedig az L megmentésükre, meglehet, hogy lelövik a gépü- . . huszadszori meg- 
készített repülő szimulátorokat, éppen ezért azt "gombot és a D-Pad-et. A fő küldetéseken Kívül ket, mi pedig a küldetés végeztével nem kapjuk. ismétlődésük után 





gondolhatnánk, hogy legújabb játékukhoz ala- a program még három további játékmódot tar- meg azt a bónuszcsillagot, ami a többiek é épsé- viszont már unalmasak. 

posan felkészült piélák kelenek Erről azonban kosz a Practice opcióval gyakortófelodotokat . géér géért jár. Mellesleg minden más egyébért is bó- izes szintekkel és ezáltal a szavatos- 
szó sincs: egy nagyon egyszerű játékról van teljesíthetünk, a Deathmatch-csel légi párbajra nuszt Er példéul ha nem lőjük el a speciá- al szintén gondok vannak. Bár az eligazi- 
szó, talán túlságosan is.. lis fegyvert, ha nem lása on ete komplex küldetéseket kapunk, 








































Bár a vadászgépekkel nagyjá- 
ból valósághű manővereket le- 
het véghez vinni, igazából 


használjuk el a raké- . a játék vol elégé nagyon primitív. Mindenki- 
taelterelő E ha szíve joga, hogy a kis gépek leszedésével 
minden ellenfelet ki- bajlódjon, e az esetek többségében nem érde- 


nincs semmi, ami ezen kívül lövünk, stb. Bár még mes (mert úgyis 
reális lenne. Nem fogy ki a ji 4 csak elvérzünk 
lőszer és a hőkövetős rakéta, közben) - sokkal 
nem fogy el az üzemanyag, Ú era egyszerűbb, ha 
nem kel le- és felszállni € rögtön a főellen- 


ségnek rontunk. 


r go TEKAiL van), és hiába 
A gyorsaság a 


lövik szitává a gépet, nincs 


műszaki hiba mindaddig, lényeg (már 
amíg a gép totálisan csak azért is, 
nem semmisül, mert legtöl 

Ezek után talán nem ször időlimit is 
meglepő a "történel- nehezíti a dol- 
mi" háttér sem: egy jun- 
Phutta Morgana fedőnevű magánhadse- fa, a 
reg tör világuralomra, s ennek oly mó: min- 
don fog hozzá, hogy egy speciális denfe- 
bombát robbant az Antarktiszon. EZ; lől záporozó kisebb lövedékeket úgy sem lehet 
A felszabadult hő következtében a i 1 ségja kiszámítani. Ami pedig igazán idegesítő, hogy 

EDJA c d Rumble Pak nélkül még csak meg sem érezzük, 

i ( (1 


jég megolvad, s a megáradt óce- . / 
ének eléraszták a part menti 
nagyvárosokat, mint például To- 
kiót vagy New Yorkot. Mi sem 
természetesebb (2), mint hogy a 
világot csakis egy különleges, 


MOD hogy eltalálnak minket, s csak bámulunk, hogy 
rnő ú ET mitől zuhantunk le. Egy szó mint száz: techni- 
i 9 1 kás manőverek helyett inkább ostoba taktikák- 
R8 É kal győzedelmeskedhetünk. Például kihasznál- 
§ gi gi ha hajok, hogy a program nem vesz el életet, sőt 


w 













nemzetközi repülőraj mentheti p EGES AEK még szinte energiát sem, ha az ellenfeleknek 

meg - ennek a csapatnak le- t A 2 25" ütközünk, ergo az utolsó másodpercig a cél- 

szünk a vezetője. B d ponton maradhatunk. Csak a Hard fdozatai 

A fő játékot (Main Game) - ér minket ilyenkor energiaveszteség, de lévén, 

indítva négy pilóta, azaz / kek bejutnom egy bónuszpályára sem, de ha hogy ott meg csak egy ene van, olt úgy 
vadászgép közül ját a jegytóslodk dentépp ezek- sem fog próbálk Ikozni senki. 

vál JÉ Mind- jé a csillagokhoz van köze. Az ellenfelek csak úgy a hetedik küldetés után 
egyik gép más fegy- Ismét szóba kell hoznom az egyszerűséget, 


keményítenek be, szóval a végigvitel nem hi- 
ami ugyanis nem csak a játékmenetre, hanem szem, 16gy gondot kk bárkinek is. Nem csú- 
agi öli is értendő. Amikor a tenger felett, E játék az Aerofighters Assault, a Tegyóbb 
Kgy amikor a felhőknél is magasabban folyik baj az, hogy kevés benne az embert kívánó 
hív- a csata, nem tűnik fel, hogy nincs sok terep- feladat - képtelen megoldásokat kell gépiesen 
hatunk . tárgy, ám a városban semmiképp nem mond- . . ismételgetnünk, s ezért elveszik a légi csata él- 
ki egy hatni, hogy egymást érik a Házek ráadásul vezete. 


verzettel és speci- 











havert, a azok a bizonyos felhőkarcolók elég sablonos VZ 
Boss Attack- fantáziájú építészekre vallanak. Tudom, hogy 
dts a már fe ilyen terepre azért volt szükség, hogy a gra- 
zhető sebességű maradjon é és ne kel hi jen 
zött övé al 










ki teni a láthatárt, ám úgy érzem, ennél 
még a Pilotwingsben is szebbek voltak a tájak. 
Szó se róla, a repülők és az objektumok kidol- 
gozása hagyon kossz azonban miután egy- 

szer megcsodáltuk a víz alól sebesen felbul ka- 
nó óriás tengeralattjárót vagy az elrajtoló űrre- 
ken gyakorolhatunk. pülőt, többé ezek sem hatnak meg minket. Tet- 
De térjünk vissza a játék kezdésé- szett az is, hogy frankón vakít a nap, és hogy 
hez: tehát kiválasztottuk a gépet, amikor EZÉ egy felhőkarcoló mögé, egy 
mire rögtön irány Tokió, Ha a kicsit megpihenhet a szemünk, sőt a 3D-s rob- 

































pókszerű ó 8 tré banások is jól néznek ki, ám mindez nem elég. vástáznii Nye Hja , 

dálkodik. Kilövöldözzük az ap- . Kevés a pálya, töndsúl gyakran kell újraját- Ma MZNANNKA v 
róbb gépeket és helikoptereket szanunk őket, hiszen állásmentés nincs. Ponto- 
mojdinekiesünk a főgonosznak, .. sabban van, de csak akkor, ha kiszállunk a já 
és jöhet a követke- tékból, és ilyenkor természetesen a folytatási le- 


ző megbízatás. Így hetőségek számát is jegyzi a gép. A grafika 
EA ez tizenegy mellett a SNES-es időket idéző zenék sem 
tésen keresztül okoztak különösebb élményt számomra, s a rá- 


(kivéve a négy bó- diós dumák is csak eleinte tűnnek jópofának, 











arry Pitfall majdhogynem egy- 
b idős a videojátékok történelmé- 

vel. Első kalandja ha jól emlék- 
szem Atari 2600-ason jött ki (16 évvel 
ezelőtt), aztán ezt követték a további 
verziók (C64, Amiga, PC, SNES, MD). 

Most elkészült az eddigi legtökélete- 
sebb Pitfall játék, a PITFALL 3D: 
BEYOND THE JUNGLE PlaySation-re. 
A program nagyon sokat változott a 
nagy előd óta, de ezalatt most nem 
csak a grafika 
fejlődését értem. 
A régi Pitfall volt 
az ügyességi já- 
tékok etalonja, 
semmi más nem 
kellett hozzá, 
mint türelem és 
joystick-virtuozi- 
tás. Egy cél lebe- 
gett mindössze a 
játékos szeme 
előtt: megszerez- 
ni az aranyruda- 
kat. Most, 1998- 
ban magaszto- 
sabb a cél: meg kell menteni egy csi- 
nos, fiatal hölgyet, s persze ezáltal egy 
egész idegen világot. 

Az intro rövid, de velős — Harry a 
dzsungelben bolyongva belebotik egy 
dimenzió-kapuba, amelyben egy nő 
szilvettje vibrál. A hölgyike kétségbee- 
sett hangon kéri hősünket, hogy segít- 
sen, mentse meg a világát. Több se kell 
Harrynak — gondolkodás nélkül beugrik 
a kapuba... 

A játék irányítása a következőképpen 
fakult az X-szel lehet ugrani, a Négy- 
zettel csapkodni a csákánnyal, A Körrel 
a speciális fegyvereket használhatod, a 
Háromszögi el pédiú ezen fegyverek kö- 
zött lehet válogatni. Az R1 sit tudsz 
guggolni (a skorpiókat így lehet jól leüt- 
ni, meg néha a Fejedet is le kell ám húz- 


ni), az L1-el pedig az energiádat mutat- 
ja ki a program. Ha futás közben nyo- 
mod meg az R1-et, Harry. bukfencezik. 
A főmenüben lehetőséged van új játék 
kezdésére (New Game), állástöltésre 





(Load Game), kódszó beírására (Pass- 
word), vagy az opciók állítgatására. A 
játék nődek 

amely aszerint alakul, hogy hány élettel 


jgtúi tovább. Ezekkel mindig a követ- 
ező pálya elején kezdheted az akciót. 


Ha van memóriakártyád, akkor egy-egy 


szinten a nagyobb részfeladatok megol 

dása után is tudsz menteni, ez lényeges 

sen EE eátá Ehhez csak meg kell ta 
0 


láln 


kártyákat. A 

speciális fegy- 
verek általában 
a nagyobb mé- 

retű ellenfelek 

lenyomására 

szolgálnak. 
Van belőlük egy csomó fajta (energia, 
villám, tűz, TOHLÁL shuriken, kőbom- 
ba), mindegyik-mindenhol használható. 
Mindössze annyi a különbség, hogy né- 
melyik egészen nagy távolságból is ha- 
tásos. 

Lássuk a pályákat: 

1-A dzsungel (nincs kódszó) 


Egy némileg tágas tisztáson indul a já- 


ték. Itt be tudod gyakorolni a mozdula- 
tokat, miközben begyűjtöd a kristályo- 
kat. A görgő farönkök fölött ugrálj egy 


kicsit, mert elsőre talán nehéz megszok- 


ni azt a stílust, ahogy hősünk ugrik. Ha 
nem felfelé jndúlsz köné jobbra/fel, 
akkor egy szakadék után bonusz dol- 
gokat tel egy életet) találsz — a játék 


en pálya végén ad egy kódot, 


a föld felett lebegő szürke memo- 





során gyakran tévedhetsz majd ilyen 
mellékvágányokra, ahol életek és kris- 
tályok vannak. Némi Tarzanos ugrálás 
után eléred a város határát, a kék ka- 
put. 

2-A város (AAYAM3CSECEA) 

A városban az lesz a feladatod, hogy 
összegyűjtsd a négy orb-kulcsot (tojás 
alakú izé, a föld fele lebeg). Ekkor ki- 


nyílik a pálya közepén levő piramis- 
rács, alatta van a kapu. Az első kulcs d 


bevezető úton van, a többi a 
három másik égtáj (É-K-NY) felé. 
Ne ess kétségbe, a földön sárga je- 

lek mutatják a haladási irányt — ha 
olyan irányba is lehet menni, amerre 
nem mutat nyíl, akkor az valamilyen 
bonusz cucchoz, vagy energiafeltöltő- 
höz vezet. Miután felveszel egy kulcsot, 
körforgalommal vissza tudsz menni a 
középpontba. A hordókat verd szét, 
néha van bennük valami. 

3-Lucense bánya 
(MAYAM6GCWEGBG) 

Ebből a bányából leli a Scourge által 
sanyargatott nép, azt a bizonyos titkos 
anyagot, de a gonosz kikapcsolta a 
szállítógépeket. A bonusz cuccok a kris- 





tályokban vannak, aprítsd őket buzga- 
lommal! Érdemes figyelmesen közleked- 
ni, mert a földből néha mérges gőz tör 
elő. Ahol a földön foszforeszkáló kék fo- 
lyadékot látsz — és erre rálépsz — hősünk 
egyfajta antigravitációs mezőbe kerül. 
Ez az evickélés námileg megnehezíti az 
előrejutást. A kifeszített bőrrel (2) elzárt 
utakra úgy tudsz !sajutni, ha egyszerűen 
átugrod a torlaszi. Az út majdhogynem 
egyenesen adja n "igát - hat gémeskút- 







génet fogsz telélbi méleket úgy tud 
jépet fogsz találni, amelyeket úgy tudsz 
bekapcsolt ha alájuk állsz (árnyék) és 
felugrasz. Ekkor a csákánnyal belea- 
kaszkodsz a kapcsolójukba. 

4-A piramis-templom 

[AT AIGSREBSE Hbb, 

A nagy piramis köré négy kisebbet épí- 
fek Aza feladatod, hogy eljuss mind 
a négy kis piramis tetejére, és ott ráállj a 
barna négyzet alakú kapcsolókra (így 
egyre jobban kinyílik a templom ajtaja). 





Ez A ADAT ndi 





Ezután ugorj egyet, á kék lézernyaláb 
visszavisz...A magasságok és mélységek 
miatt rendkívül látványos ez a pálya, de 

a padlóról-padlóra ugrálás (főleg, ha 
még mozog is) néha idegtépően nehéz. 

5-A Gladiátor (RAYAKBCVESCY 

Kiderül, hogy a piramis belül egy hatal- 
mas tartály — és erre a Gladiátor vigyáz. 
Nem kell mást tenned, mint a lézer-keri- 
téseket kicselezve egyenként kinyitnod a 
terem négy sarkában levő csapokat - 
ekkor a lé egyre feljebb megy, d dög 
meg megfullad. Mivel baromi nehéz a 
kék szmötyi felett egyensúlyozni, javas- 
lok egy trükköt: morze-szerűen pauzál- 
gass, Közben mindig nyomd a megfelelő 
irányt. Így elég jól el tudsz manőverezni. 
(Gyatéhak kell lenned, mert ha nem érsz 
el időben a következő csapig, újra 
lemegy a lé szintje. 

6-A Magmoid barlang 
(NAYAJGCTEEGA) 

Most, hogy borsot törtél a Scourge orra 
alá, ideje visszavágni. A Magmoidok bi- 
rodalmában meg kell keresned öt sátor 
alakú gépet - egyszerűen csak akaszd 
bele a csákányodat, ezzel megsemmisí- 
ted őket (valahol a közelben lesz egy 
teleport, ez visszadob a központ- 
ba). Szerintem ez a pálya az 
egyik legnehezebb, mert (ta- 
lán a barna-piros) színek 
miatt állati nehéz elta- 
lálni az ugrásokat. 
A nagy 


tű 
bokszoló szörnyeket távolról, az 
extra támadásokkal intézd el. 
7-A vulkán belsejében 
(LAGAAHCXECAY) 

A fő lávaszállító csövek továbbra is el- 
juttatják a lávát a gonosznak, ezért 
most nagy feladat vár rád. Keskeny cső- 
vezetékéléő egyensúlyozva kell meg- 
találnod és elzárnod jópár csapot, 
hogy megakadályozd az energi- 
cellátást, és ezzel felrobbants. 

a hatalmas vulkánt. Milliméter A 
pontosságú ugrásokra, és í 
pontos időzítésre lesz szüksé- ő 
fs, míg végigjutsz a több ki- y 
ométeres csőrendszereni Kül- 
detésed tovább nehezítik az 
"elolvadó" padlók, a megszállot- 
tan követő tűzlabdák és a kiszámít- 
hatatlan liftek. Alattad pedig mindvé- 
gig fortyog a tűzforró láva — igyekezz 
nem leesni! z 

8-Menekülés (XAGACYCGUIDY) 
Oké, a munkát elvégezted, de most az- 
tán pucolás kifelé. Az összeomló bar- 
lang tetejéről hatalmas lávatömbök zu- 
hannák lefelé, a tűz közvetlen a lábad 
mellett ég és azok a fránya mozgó-pad- 
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lók is hátráltatnak a kijutásban. A hatál: 
mas lávaszörnyeket ne is próbáld meg 
lecsákányozni.— csak a speciális tám- 
adást használd (minden szörny közelé- 
ben van egy elrejtve!) 

9-KryII Thular 
(ARGAHKCUUUCY) 

Mielőtt végre elhagyhatnád ezt a forró 
helyet, le kell győznöd egy lávasárkányt. 
A következőket kell tenned: a kezdő- 
pontból jobbra és balra tudsz majd elin- 
dulni (egyszer erre, egyszer arra), és fel 
kell szedned egy-egy rózsaszínű kristály. 
Ekkor fel tudsz szállni a kezdőhely mel- 
lett parkoló gépmadárra, amellyel pár 
lövést tudsz leadni a sárkányra. Ezután 
újra fel kell szedni a kristályt, majd me- 
gint tudsz lőni. Ezt a kört kell egy cso- 
mószor megcsinálni, és persze el is kell 
találni a dögöt! Oké, most próbálj meg 
kód nélkül boldogulni! 

10-A börtön 

Már egészen közel vagy 
szíved ölgyéhez. 

Nincs más dolgod, 
mint a savten- 





ge fölött 
ugrándozva 


A 
(olyasfélék, mint a Lucense 







bányában) és aktivizálni őket. Ekkor 

biztonsági-hidak nyílnak le, melyeken 
tovább tudsz jutni. A szép komóto- 
san haladó mozgójárdák fe-lett ke- 

5. resztben levő akadályok marhára 

" megnehezítik"az életedet. Az út 
f egfgnesEN vezet előre, csak 
189 egy kicsit rögös. ú 
11-Az óriásgépek 
" (UAIAEYCWUKLO) 
Ugyanaz a helyszín; mint az előbb, de 
a kihívás még komolyabb: A központból 
több irányba is indulhat (ez az első 
olyan rész. a játékban, ahol kicsitfel le- 
het keveredni), meg kell keresned a Sco- 
urge hatalmas gépeit (úgy néznek ki, 
mint egy hátára fordított robotpók) — 
van rajuk elöl egy kisebb, színes rész, 
amit szét kell verned. Ezután körfoga- 
lommal visszajutsz a kezdőhelyre. Az 
összes gép kiiktatása után ki- 
nyílik a lézerkapu és szar 
bad az út a kijárathoz. 
12-A gonosz birodalma 
(KAIAISCRUBGY) 

Nagyon stílusos pálya - minden olyan, 
mint a dzsungelben, csak valahogy 
olyan "ördögi". Az út egyértelműen adja 
magát, méndiuk néha vannak elágazá- 


lálni a gépeket 


d f 
a Ji J 
Aa 


sok. Van itt megint lebegés, görgő rön- 
kök és leüthétetlen tüskés gömbök. A 
többihez képest valamivel rövidebb ez a 
helyszín, a végén ott a kijárat 
13-Forradalom 
(2AIAOZCVUZMI) 

Barátnőd leigázott népe rohamra indul 
az energiaközpont ellen. Neked közben 
az a feladatod, hogy megkeresd és 
szétverd a hatalmas rózsaszín 
energia-kristályokat. Ekkor egy 
idő után szépen eltűnnek a 
kijáratot elzáró lézerkari- 
kák. Könnyű pálya, de 
eléggé labirintusos, 
és legalább 8 kris- 


tály meg kell 
4 ha azt sem 


találni 
Né- 
tudtam hol va- 
gyok. 
14-Scourge, a gonosz 
(WAIAD3CTULVY) 

Elérkezett az idő a végső összecsapás: 
ra. Hengerről-hengerre kell ugrálnod, 
közben az átváltozott varázslónő bom- 
bákat szór rád. Négy-öt darab eldobása 


után eltűnik a testét védő piros energio- 
fal, ekkor gyorsan oda kell u: ttod 
hozzá és ráverni egyet a csákánnyal. Ezt 
kábé ötször-hatszor meg kell csinálni. 

Ekkor elkezd menekülni egy csúszdán 
keresztül, ahol át kelliugranod a szaka- 
dékokat. Újabb:hengerek következnek, 
de itt.már láva van alul, nem eshetsz le. 
Három találat után (persze újra csúszda) 
egy teremben találod magad. Itt a pad- 
lón van négy sötétebb négyzet. A csaj 
középről energiát szív, aztán a négyze- 
tek között repkedve bombákat szór rád. 
Háromszor kell fejbecsapni (figyelj, mert 
mindig valamelyik négyzetre álár majd 
továbbrepülni). A végén megjelenik ba- 
rátnőd, rövid kézitusa után lefogja a go- 
noszt, neked már csak agyon kell verni. 
Megnyerés! : 

A játék a látvány szempontjából tökéle- 
tes. A kamera néha egész közelről, néha 
marha távolról követi hősünket. Néha ol- 
dalról, néha felülről - mindig a helyszín- 
nek megfelelően. Ezzel nincs baj. Ami 
kicsit gázos, az a grafika, egy bizonyos 
szempontból — a túlzottan díszített és ap- 
rólékosan megrajzolt háttereknek kö- 
szönhetően ugyanis néha "egybemosó- 
dik" a térhatás, és így sokszor nem lehet 






























ik 


oz 


látni, hogy az 
letét a, mási 

Fébsést hol helyez 
kedik el. Na- 

gyon-na- 
gyon 
gyak- 
ran 





hogy csak a harmadik, ne- 1 i 
gyedik halállal TS ugrás után k 





jössz rá, hogy hova is kéne érkezni. Eb- 
ből adódóan a Pitfall 3D egy piszok ne- 
héz játék. Csak és kizárólag tapasztalt 
játékosoknak, vagy: pedig kötélidegekkel 
rendelkező kezdőknek ajánlom. Meg 

fogjátok látni, hogy-még a "99 életes" 
kóddal is idegölően nehéz végigjátszani. 
Nekem nagyon tetszett, mert ezt a kicsit 
Indiana Jónes-os hangulatot egy játék 






























sem adja vissza, azonkívül a helyszínek 
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egészen különlegesen szépek. A mélysé- 
gek-magasságok, távolságok látványa 
pedig egészen magával ragadó. A fel- 
adatok változatosak, írtó sok a titkós út, 
a játék egyáltalán nem unalmas. Csak 
ne lenne annyira nehéz... 

Martin 


VIRZZALA ZA 
MAZ Lt 
























vegre 


y újabb darabbal bővült a Nó4-es vere- 
[já ee ez e tetele lk eleelő 


Ze s etes Te es 


ae see TS EE Meat NSSZE GY ÜT 
kintve a játék nyomába se ér a Mace-nek, rá- 
SET NT EE el level át eats 
feed li úszott; a Fighters Destiny-ben), sőt 
fee KE LELET ee lte ree ENTezz tte felveti 
inkább két évvel ezelőtti színvonalat képvisel. 
LV tole e teráto stee kV Ket eteli 
LEN eeláelda 


hatunk: az egymás elleni, két játékos küzdelmet 
(ha csatlakoztatva van egy plusz irányító), és a 
bajnokságot, azaz a Tournament-et, ahol vélet- 
lenszerűen jönnek az ellenfelek. A helyzet elég 
sablonos: az univerzum legjobb harcosait egy 
ne császár hívta össze; a bajnoknak járó 
felelfj nem más, mint az a GEES lee tA 
ami az uralkodó hatalmát és erejét biztosítja. 
Sonork, a császár akarata persze nem mentes 
minden hátsó szándéktól, tudomására jutott 
ugyanis, hogy a nála lévő bűvös tárgy, az ún. 
Középső jlls valójában egy ősi kulcs, ami- 
[delfti le eletet lo NY olvas 
zum A AkEl ezzel a egres CAlans a 18 
mosz végtelen erőit, maj (elet ege 
iletéktelen te ÜGAAMELRNNATYYTAA 


ZENE 
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4 al 


vz 
a részeit különböző dimenziókba rejtették. Afdi- 
[real á tesz tere do rés Tee A tsa Ete MS 
EE SE o ee eleteket át 
ledczzlblutse ele ts e ZSZ rán eO 
felele belead EA másik dimenzió: 
ban, a démonok uralkodójánál, Lord Demitron- 
nál van. A lovagi tornával most az a célja, hogy 
magához csalja a Fényes Főelem tulajdonosát, 
Ceti KN GGAL ENE ea 
aza Sti, úgy legyőzheti majd Demit- 
[előte A e ELM Tee jó-e ele] 
a világmindenség valamennyi 
energiája az ő kezében fog 
összpontosulni. 

A fenti történethez hasonlóan 
Le ELSZ e el 
LOB HA [rztosti a 
teleket 
CA lea 
[UecA task 
köztük, az Aaron 

nevezetű géppus- 
eve FE ak- 

Mea N avn ke] 

MLLLMULYLSTŐ 

Eve, Scarlet és Ni- 
elfelejtse] 
Cerávzueséu ze] 
ET e eApeutN 
[Yale 
[esz ege Áe e 
keie See sk 
Ldlv ee TSetasze B 

ace o G Ae ÁLL eN 
gosság dimenziójából, Go- 

a 


SEzÉrT f [ozást keze B 
ú ez rvől gy halas; F.a) pi sejést 


5 tus. Végül van még egy pán- 
(ÜLDÉT MESS LTV /E LN 
sz AGSZ e VAL 
zel el erojn osszel edoj ol tel 
akter. Sonork maga is egy furcsa kreatú- 
ra, félig szörny, félig pedig robot — az egyik 
[dette erett piazna Ján e ea 
[Neee Lee eza ánee ee ÉJ 
ET ee e edu DG 
se. [lgaz, többnyire sajnos csak szövegesen.) Vi- 
ázat: a végső főgonosszal, Demitronnal csak 
Es lehet összekerülni, ha legalább normál fo- 
[dose e at ene LÉT ettol 
nork is választhatóvá válik. (Egy apró cheat se- 
HST] 

Ami a küzdelmek menetét illeti, a Dark Rift 
egyike azon játékoknak, amiket még az ellensé- 
pee Lee ee ge ejeeeni 
mozognak, ráadásul nincsenek jól elkülöníthető 
küzdőstílusok. Az irányítás borzalmas, harco- 
sunk csak fél másodperces késéssel reagál a pa- 


9". 












rancsainkra — például mi- 
Ae klet] 
IGSAeáet ize 
fal kg HEZ el- 
lett volna. A legidegesi- 
[docAuthor] area a 
vételével a figurák min- 
ej ks [ei üres 
egy bizonyos "alapállo- 
potba", azaz nem lehet a 
csapásokat/rúgásokat tet- 
SOS t vedel 
ni. A gép ráadásul mintha csalna: negsorozom 
mondjuk az ellenfelem, mire a végén azonnal 
védekezést nyomok, de hiába: a riválisom min- 
dig gyorsabban lendül támadásba. Ezzel szem- 
PNG 


be egy kombót, még felocsúdni 
sincs időm, nem hogy ellencsapást kezdemé- 
nyezni. Persze van megoldás, ami azonban 
nem azonos a technikás és változatos küzdelem- 
mel. Mindössze annyit kell tennünk, h. JÁ sa 
zünk a kézikönyvből egy CVS kula 
ai s küldi az kesrtegel [3 it Szágtezs 
Fules e[te lő let ugyan, a kombó 
közben Me tesen C9 HÁTMADAJÁSTBA [A 
ellenfélnek, ám ha csak kétszer is sikerül bevin- 
nünk, már nyert ügyünk van. 

A kombók begyakorlásához ideális a Practice 
mód, de ez az üzemmód is csak a minimális 
Eszel eeldejetel tea A e te ee ÁS ze 
ellenfelet, és a gép alul kiír minden lenyomott 
gombot. Nincs "mester" , aki oktatná vagy be- 
mutatná a kombókat, csupán nyomkodhatunk 
ész nélkül, majd ha összejön esetleg valami, azt 
megjegyezhetjük. Új kombók keresésének vi- 
véli céoroeg [e 5 SEGA ELS Ji 
kelj jó vannak-e egyáltalán), ugyanis a ké- 
BEEÉHETÁ emlíeltek bőségesen ZENE bv 
dee SZÉSL e elHelL At elleszzoltt E 

CK ee ee ere e ete lee EGN 














Zell] 
(plusz a D-pad-del leírt mozdulatokkal) a speci- 
fele leljalee este le neg free fejle ráfejfelelaleszet dee Si 
tiválhatók. Mozogni a térben is le- 
het, ehhez - szokásosan — az [/R 
gombokat használhatjuk. 
VEZEME TE SAS 
mt meg senkit, a játék grafikája 
nem olyan szép, mint ÉjREK itt 
látszik. A karakterek kidolgozása 
Meee ua Ssztee d ri 
[AgLNNA Let VADAS VAS 
lével mintha már mindegyik sze: 
[E eldol velt AZel teles TT KEN 
1 ZOLL SES 
. BELE meg magukat: csupán 
egyszerű "festmé- 
TVlLLEAe ege] 
SERT 
JÁT lel 
ne ÜSG NEE 
dős anyagok közül 
semmiképp nem ez az ideális KENE 








































Et mt B r 
napban beszámolunk va- . kes menüpont. Ezen belül választható a TRADE . gokat a gép automatikusan visszajátssza, de. sokkal próbálkozik, támadni akar, ha esetleg 
lamilyen PlayStation-ös sportjátékról, PLAYERS, mely részben cserélhetünk a csapa- mi is kérhetünk visszajátszást a Pause menü- vezet a gép, akkor megpróbál behúzódi, tar- 
nincs ez másként most sem. Az NBA tok között játékosokat, sőt saját csapatot is ben - itt egyébként szintén ezerféle dolgot állít- . tani a labdát Szerencsére a játék soha sem 
FASTBREAK "98, mint ahogy azt a címből már... összeállíthatunk. A PLAYER: BUILDER a. legkü- hatunk illeíve nézhetünk át. A játék remekül kezd el csalni, az ellenfél csapatai nem "szu- 
találtátok egy kosárlabdajáték, ráadásul egy lönlegesebb és legérdekesebb menüpont, mivel használja az NBA összes szabályát, mindent remberekből" állnak, mint más kosaras játé 
igen jól skerüt darab. Kevés kosaras progi itt saját játékosokat, a játékosokból pedig saját azonnal felismer és használ (a szabályokon oknál. A mozgások szintén gyönyörűek, de 
dta eddig ilyen jól vissza az igazi NBA játék csapatot is "készíthetünk". Játékos készítésnél ugyanez mondható el a grafikára 
ményét és hangulatát. Aki látott már a TV- . elször meg kell adni, tegy mi legyen a neve, is. Nagyon látványos, ahogy a 
en NBA meccset, az els ránézésre azt hihetné majd a tojdonságait kell beállítanunk. Meg- padlóról a plafon ugyanúgy tük- 
játékra, hogy most is egy ilyen közvetítést határozhatjuk, hogy mi legyen a pozíciója rözdik, mint a játékosok, vagy a 


ha kő hirdető táblák. Kosárrádobásnál - 
BÉBI 
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főleg a látványosabbaknál - még a! 
nézők fényképezgépei is csattog- ! 
nak. (Azt azért tegyük hozzá, 

hogy a nézőtér grafikáján még § 
csiszolhattak volna.) Tetszett, hogy 
változnak a játék pályái. Ha 
más-más csapat otthonába lá- 
togatunk el, változik a parketta 
színe, alakja és a pálya festése 
is. A játékosok ki- A 
dolgozottsága is 
frankó lett, és mint 
említettem a moz- 
gásuk is nagysze- 38 
rű, Nagyon jó, 
hogy játszható- 
ságra is odafi- 
gyeltek. A nehézségi szintek nem csak dísz- ő 
nek vannak, hanem tényleg azt a nehézsé- 





































változtathatunk az Options-ban). A program 
yon élethű lett. Ezt a legjobban akkor érzé- 


ke 









védő stb.). 













Eldönthetjük, etjük, amikor közeledik a meccs végeés — get takarják, amit a nevük jelent. A jó sport- § 
hogy milyen ilyenkor — akárcsak a valóságban: őrületesen játékokat a iareramézetekkel szokták dr 
magas és mi- z felpörög a játék - főleg, ha tetemesen veze- tani; szerencsére azonban erre is odafigyel- 
lyen testes, há- § tünk. Ilyenkor a gép állandóan háromponto- . tek. Rengeteg nézpont közül válogathatunk, 
nyas számú le- mindenki 
HT. sőt még a s 
őr színét is meg: 1. 
választhatjuk. Beállít- a 28 EE neki meg- 


hatjuk a képességeket Üteg zzBé : Hl AKT TA Bi felelőt. 

is, úgymint gyorsaság, 1 Az egye- "3 
rádol ásikészség, satólési 2 s döl dos ? 

képesség stb., minden képest 194 § log, amibe 
ség 50 ponton áll (a max. ú ( SA: B bele lehet 

néz. A mozgások, a cselek, a hangulat mind- 99), ezek között kel elosztani további kötni, az a 
mind a valódi kosárlabdából lett kölcsönözve. . 450-et. Az NBA rajongók a legap- 

Szerintem kosaras játék még soha nem volt róbb dolgokat is érvézketk éldául 
ennyire élethű és jól játszható. Az intro valódi . a játékosok fényképeit, tulaidonsás 

mérkzésekből összeturmixolt jelenetekbl áll, és. gait, statisztikáit stb. Az irányi- 



















miután lement, a következő játékmódok állt tás nagyon kézre áll, minden e sincs, kissé talán 
nak rendelkezésünkre: az Options-ban töb- hamar megtanulható, Az Í Ce sűrűn ismétli önma- 



















gát. Természetesena — £5 
b sportjátékoknál manapság. ? 
oly divatos Multi Tap Adaptert 
is használja a program, és így 
akár nyolc játékos is nyomulhat egyszerre. 
Végszóként csak annyit, hogy aki csak egy ki- 
csitis szereti a kosái abdáp feltélenül fogjon 
hozzá a játékhoz. 


ybek között választhatunk, hány perces mecset ügyesebbek mé in cse- 

) akarunk játszani, állíthatjuk ga Tán tást, fel- lekkel, sek hár 
illetve levehetjük a sebességet, de állííhattuk a sokkal és akciókkal is 

1) nehézséget is. Ami azonban a legfontosabb: próbálkozhatnak, 
eldönthetjük, hogy milyen módban akarunk mint amilyeneket 

ösze (Play Mode). Két mód áll rendelkezé- . eddig csak a 
sünkre: az Arcade (játéktermi) és a Simulati- TV-ben láthat- 
on (szimuláció). Az Arcade-ben nincsenek tunk. A lát- 
szabályok, és a játékosok fáradásával sem ványo- 
kell törődnünk. Egyébként még vagy ezerféle sabi 
dolgot be- és átalíthatunk. Az EXHIBITION- dol- f 
nál barátságos mecset játszhatunk (a játék 7 
csapatválasztéka igen bőséges), összesen 31 

j csapat közül szelektálhatunk, természetesen 
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mindegyikben valós nevekkel. A NEW SEA- 

/SSON-nál új szezont kezd- 

) hetünk, ilyen- 

: kor van lehet- 
ség állásmen- 
tésre, illetve töl- 
tésre is. A NEW 
TVE tulaj- 

lonképpen egy 

kupáért folyó 
küzdelmet jelent, 
itt szintén menthe- 
tünk/tölthetünk ál- 
lást. A PRACTICE- 
szel gyakorolha- 
tunk. A PLAYER ME- 

NU egy igen érde- 


$76 IKONZÖOL : 








jöissk a Fantasy világában, 
Az nak ismerősen csenghet IAN 
LIVINGSTONE neve: ő a legismer- 
tebb fantasy könyvíró az egész világon. 
ucatnyi szerepjáték ("lapozgatós") köny- 
ve jelent már meg (egy pár hazánkban 
is), közöttük az egyik 
eghíresebb a Fighting 
Fantasy sorozat. (Be- 
vallom, nem sokat tud- 
tam erről az lan Li- 
vingstone témáról, de 
miután Martin kezem- 
be nyomta a játékot 
kicsit utána néztem a 
dolognak.) Nos az El- 
DOS magára vállalta, 
hogy megjátékosítja a 
könyv alapjául szolgá- 
ó történetet. 
Lássuk hát a sztorit: 
Fenn egy békésnek 
egyáltalán nem mond- 
ató kisváros. A város felett egy hegyi 


ték. Szóval az egész olyan, mintha a 
TOMB RAIDER 2-őt és a NIGHTMARE 
CREATURES-t összegyúrták volna. Termé- 
szetesen a sztori középkori környezetben 
játszódik. A kamera általában hátulról kö- 
veti hőseinket, így kell megtalálnunk a pá- 





al 0zú 


lyák kijáratait. 


kastélyban él a Gonosz, aki rettegésben Miután lepör- 
tartja a városka lakóit. A Gonosz egy ha-  gött a minőségi- 
talmas barlangrendszert épített ki, csapdák leg és tartalmi- 


lag is nagyon jó 
intro, a főmenü- 
ben találjuk ma- 


és szörnyek százaival, ezzel az a célja, 
ogy próbára tegye a városba érkező 
vándorok bátorságát és erejét — aki 















ugyanis átverekszi magát az alagútrend- gunkat. Itt há- 
szeren, az hatalmas kincsekben részesül- rom menü közül 
het. Évek alatt rengetegen próbálták már válogathatunk. 
megkaparintani a mesés kincset, de eddig A NEW GAME- 
még senki sem volt elég méltó arra, hogy nél kezdhetünk 
megszerezze. Két harcos azonban válla új játékot. A 
kozik arra, hogy magukévá teszik az LOAD GAME- 


mel tölthetjük be régebbi állásunkat. A SE- 


ingóságokat és elpusztítják a Gonoszt. Az 
TUP voltaképp az opcióknak felel meg. Ez 


egyik vállalkozó harcos egy izomtól daga- 
ó férfi a másik egy csini nő. A ket- 
tőjük között lényegében semmi kü- 
lönbség sincs, talán a férfi valamivel 
erősebb, vele esetleg könnyebb dol- 
gunk lesz. 
Ó majdnem elfe- 
lejtettem, hogy 
milyen is ez já- 


egyébként olyan, mint egy kínzó 
kamra - már eleve a megkínzot- 
tak üvöltéseit hallhatjuk. A bárd- 
nál kalibrálhatunk az irányítá- 
son, a levágott fülnél pedig a 
zenéken. Ezt a menüt egyéb- 
ként azért említettem meg ülön, 
is mivel az effektek erősségét elég 
ötletes módon szabályozhatjuk; méghozzá 
úgy, hogy egy brutális kínzó gépre "sze- 
relt" emi ert kinözkatini minél erősebben 
ordít annál erősebek lesznek a hangok 
(amikor a játék felidegesített, ezen az em- 
beren éltem ki a dühöm). A félbevágott 
koponya a memóriakártyát jelképezi, 
ha átállítottuk az irányítást itt 
menthetjük el illetve itt tölthetjük 
be. Nos most térjünk rá az 
irányításra: Az X-szel az épp 
nálunk lévő fegyvert használhatjuk. A Kör- 
rel futhatunk, a Háromszöggel pedig az 
ugrást használhatjuk, a Háromszögifel 
kombinációval felkapaszkodhatunk 







































magasabb helyekre. A SE- 
LECT-tel hívhatjuk le a nálunk 
lévő varázslatok, speciális 
fegyverek és varázsitalok lis- 
táját (erre még visszatérek). 
Szóval, ha megvan a kívánt 
varázslat, azt az L1-gyel akti- 
válhatjuk. Az R1-gyel saját 
szemszögre kapcsolhatunk, 
így könnyebben átvizsgálhat- 
juk a rázósabb helyeket 
(körbe tudunk nézni). Az 
L2-iránnyal oldalazni lehet. 
Maradt még egy fontos 

jomb, az R1 , amivel véde- 

ezhetünk - ez azonban elég használha- 
tatlan lett, mivel emberünk a kardját helye- 
zi védekezésül maga elé, tehát csak azt a 





sze e nélkül is rá fogunk jönni a lényegre. 
A feladatokat nem mindig kell szó szerint 
venni, mivel előfordul, hogy az adott pá- 
lyán van valamilyen rejtett segítség, amit 
igénybe vehetünk. Ez főleg al kor fordul 
d, amikor el kell pusztítani valakit. Példá- 
ul a hármas vagy négyes pályán, amikor 
az a feladat, hogy öljük meg a kígyónőket, 
a Venom Sword-dal (csak ezzel 

a fegyverrel lehet őket kinyír- 
ni, se varázslattal se más 
fegyverrel nem lehet őket se- 





















































testfelületet védi, ami előtt a kard van, 
nem beszélve arról, hogy védekezésből 
nehéz visszatá- 
madni. 
Nézzük talán a 
pályákat is - hát 
ezekből igen- 
csak sok áll ren- 
delkezésünkre, 
szám szerint 
kb. 38 darab. 
A feladat álta- 
hod az, 
ogy meg- 
toldjuk a 
kijárato- 
kat, illetve 
az azokat jelké- 
pező teleportokat. 
Ez egyébként csep- 
pet sem könnyű, mi- 
vel a DD-t nevezhetjük a kapcsolók játé- 
kának; ennyi kapcsolót még egy játék- 
ban sem láttam, mindegyik nagyobb 
szobában van vagy három-négy da- 
rab. Ezek általában valamilyen ajtót, 
liftet, titkos szobát nyitnak (ha egy 
kapcsolót használunk, általában a 
gép megmutatja, hogy mit nyitot- 
tunk ki). Rengeteget kal ugrálni, 
egyensúlyozni és a ránk támadó 
tucatnyi ellenfelet is likvidálnunk 
kell. Szinte minden pályán van 
valamilyen speciális feladat, 
amit meg kell oldani, de ál- 
talában egy-egy különle- 
es tárgyat, fegyvert kell 
Iszedni. Hogy épp mi 
az aktuális feladat, azt 
minden pálya előtt a 
töltés alatt elolvas- 
hatjuk (bár egy kis 
angol nyelvtudás 
nem árt) - per- 


tunk olyan dolgokat is, ame- 
lyek segíthetik utunkat. Első és 
legfontosabb a ládák, melyek- 
ben értékes felszerelések, 
fegyverek, varázslatok lapul- 
nak. Az épp nálunk lévő fel- 
szereléseket a Selecttel hívhat- 
juk le. Ezen a képernyőn a 
La oldalon láthatjuk, mennyi 
pénzünk van, jobb oldalt pe- 
dig a megszerzett kulcsok lis- 
tája látható. Az alsó sorban 
vannak a fontosabb dolgok, 
úgymint fegyverek, varázsla- 
tok, gyógyitalok - ezek között 
váltani a le-fel írényoktal lehet. Van még 
egy fontos ikon, méghozzá a nyíl alakú, 











ezzel ugyanis útjelző nyilakat helyez- 
hetünk ela pályákon, így jelölhetjük 
meg a fontosabb helyére vezető út- 
irányt. Ez akkor lehet fontos, amikor 
megtalálunk egy titkos szobát vagy 

ajtót, de a nyitásához szükséges kap- 
csoló a pálya másik végében van. 
Minden pálya végeztével kapunk egy 
összegzést, hányból-hány tikos helyet 
találtunk meg, hányból-hány szörnyet 
öltünk le stb. Fegyverválasztékunk 

elég széles skálán mozog, alapban 
egy sima szablyával indulunk, de a 
későbbiekben szerezhetünk speciális tulaj- 
donságú kardokat, nagy kalapácsot, bom- 
bákat sőt még lőfegyvereket 
is találhatunk, és ezekre bi- 






bezni), szóval itt sokkal egyszerűbb, ha 
pályákon található lapító csapdák alá csal- 
juk sziszegő ellenfeleinket, mivel ezek - és 
más csapdák is - válogatás nélkül megöl- 
nek bárkit. Többször összeakadunk majd 
ehhez hasonló csapdákkal, melyek elé/ alá 
nyugodtan csaljuk oda ellenfeleinket. El- 
lenlábasaink fajtájukat tekintve igen- 
csak változatosak: először csak kis 
törpék támadnak ránk, de később 
már orkok, katonák, csontvá- 
zak, pókok, mentaurok - 
ezek olyanok, mint a kenta- 
urok, félig ember félig bi- 

ka teremtmények (tudjá- 

tok a Mortal 3-ból Motaro) - és még 
vagy ezerféle szörny szülött 
támad ránk (a dobozon 
53 szerepelt). A 
csapdákon és a 
szörnyeken kí- 
vül találha- 

































zony nagyszükség is lesz az 
utunkon. Itt jegyezném meg, 
hogy a fegyvereink (főként a 
kardok] elkasztólédhak és 
egy idő után elveszítjük őket, 
tehát az extra kardokat érde- 
mesebb a rázósabb helyeken, 
illetve helyzetekben használni. 
Varázslatokból szintén rengeteg 
lehet találni. A tűzlabdák, villá- 
mok és ezeknek a különböző hatású 
alfajai is megtalálhatóak a készlet- 
ben. Természetesen a játékban ment- 
hetünk is, méghozzá a halálfejeknél. 

Ez visszalépés a TR2-höz képest, mert 

ott bárhol és bármikor menthettünk. A 

képernyőn a következőket láthatjuk: 

a bal sarokban energiánkat, alatta a 
kiválasztott varázslat látható. Jobb olda- 
tt a használatban lévő fegyverünk kapott 

elyet. 

Bizony van lehetőség kegyetlenkedésre is 
- néha a Nightmare Creatures-t megszé- 
gyenítő jelenetek zajlanak a képernyőn. A 
szörnyeknek levághatjuk bármilyen testré- 
szét (kezét, lábát, fejét). Az áldozatok vére 
felíröccsen a falakra, a plafonra (az utóbbi 
esetben még egy darabig csöpög lefelé), 
csak az a baj ha y a hullák eltűnnek. En- 
nek ellenére a játék nem mondható túl vál- 
tozatosnak. Az ellenfelek kaszabolása és 
az örült kapcsolókeresgetés egy idő után 
unalmas lesz. Szerintem ha már úgyis fan- 
tasy környezetben játszódik a játék, tartal- 
mazhatna több vérbeli RPG elemet is, pél- 
dául a karakter fejlődését, így változato- 
sabb, érdekesebb és könnyebb lenne. A 
kamerakezelés sem mindig tökéletes, az 
"operatőr" néha csapnivalóan végzi a 
munkáját. Általában követő nézetet hasz- 

































nál a játék, de néha átvált rögzített nézetre 
(szerencsére nem olyan ész nélkül, mint a 
Pax Corpus-ban), ilyenkor azonban a ször- 
nyeket és a terepet nem lehet rendesen be- 
látni. A játék elég nehéz lett, többször 
lesz majd szükség pontos ugró tudo- 
mányra. Gyógyitalok sajnos nem túl 
sűrűn vannak a pályán, és ha talá- 
lunk is néhányat, azok sem gyógyí- 
tanak sokat. Persze sérüléseket kön- 
nyű szerezni: elég egy elvétett ugrás, 
egy rossz helyen lévő csapda, vag) 
egy izgága szörny. A szörnyek intelli- 
genciájával nincs baj, sőt néha már túl 
okosak is (szerencsére annyira nem, 
hogy a csapdákat kikerüljék]. Mint em- 
lítettem, ha egy szörny ránk támad, a 
védekezés haszontalan - nem beszélve 
arról, hogy a későbbi pályákon csak 
úgy a semmiből teremnek elő a ször- 
nyek. Igaz, hogy ilyenkor a gép fi- 
gyelmeztet minket, de valószínűleg 
ekkora már úgyis megtámadott 
minket. A grafika viszont elég jó, 
és ha már a hasonlítgatásnál 
akarunk maradni, leginkább úgy 
lehetne a grafikát érzékeltetni , 
hogy a TR2-nél gyengébb, a 
NC-nél valamivel talán jobb A pályák 
elég jól megtervezettek, és a grafikájuk is 
szép színes, A grafikával kapcsolatban volt 
egy két zengő hibá. például néhány terep- 
tárggyal egybeolvad emberünk, vagy több: 
ször előfordul, hogy néha eg Legy kebéso, 
ló átszúrja emberünket. A robbanások vi- 
szont kimondottan szépek lettek. A mozgá- 
sok is jók, főleg a saját embereinké, a 
szörnyek sajnos kissé darabosan mozog- 
nak - ez főleg akkor figyelhető meg, ami- 
kor felénk fordulnak. A hangok és a zenék 
a helyükön vannak, mindkettő elég jó. 
Összességében a játék nem lett rossz, de 
szerintem ebből a történetből többet is ki 
lehetett volna hozni, így viszont csak egy 
erős közepest érdemnek 
Veres Miki 
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em vagyok izgulós típus, de ezt a játékot 
már nagyon vártam. Emlékszem, az elő- 
ző részt addig nem tettem le, amíg végig 


nem játszottam, de ez a bravúr most nem sikerült 
— a RESIDENT EVIL 2 ugyanis sokkal nagyobb fo- 
lat annál, hogy pár óra alatt minden titokra fényt 
lehetne deríteni 

A RE2 minden tekintetben igazi folytatása az 
elődjének. A két epizód briliáns módon van 
összekapcsolva, a készítők a legapróbb részle- 
tekre — történések, szereplők — is figyeltek, de 
RE2 minden tekintetben óriási előrelépés az első 
részhez képest. Sokkal jobb a grafika, izgalmo- 
sabb a történet és a karakterek történeteinek kom 
binálása is jócskán kitolja a "szavatosság" ható 








teljesen más dolgok történnek velük, másokkal is- 
merkednek meg, más helyekre jutnak be. Persze 
a valódi megnyerést is csak az "AB" kombináció 
végén mutatja meg a jóték! Mielőtt válosztanó- 
tok szereplőt tudnotok kell hogy leon története a 
logikai feladatok szempontjából egyszerűbb, de 
több benne a harc. Claire-rel egy kicsit többet 
kell agyalni viszont kevesebbet gyilkolni. A leírás 
során igyekeztem úgy összefoglalni a teendőket, 
hogy a lehető leggyorsabban végig lehessen 
menni a játékon, ez ugyanis a legfontosabb 
szempont (mondjuk ez nem volt nehéz, mert ez a 
program maximálisan logikusan van összerakva) 
De erről majd később.. Ja, a térképeket a mellék- 
letben találod, ott van egy megközelítőleg pontos 
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lista is a szobákban található cuccokról (bizo 
nyos tárgyakat és fegyverekettöltényeket csak 
egyik-másik szereplővel tudsz felvenni). Mivel a 
"B" küldetésekben a felszerelések máshova kerül 
nek, így a harmadik-negyedik újrajátszás sem 
lesz unalmas (de azt ugye senki nem várja el, 
hogy a "B" sztorikról is rélszletes leírást készítsek, 
ugye?). A végigjátszást leonnal kezdem, ez lesz 
a részletesebb, magyarázó megoldás. Olvassó- 
tok végig még akkor is, ha ti Claire-t válosztjó- 
tok, mert Cloire-nél már nem fogom a mindkét 
történetben megegyező, alapvető cselekvéseket 
kétszer feleslegesen elismételni. leonnál kezdés: 
kor egy öngyújtó van Claire-nél egy zárnyitó. 
Ezért is van néhány apróbb eltérés küldetéseik 
között. 


rát. A főszereplők ezúttal leon Kennedy, egy "el 
sőnopos" rendőr és Claire Redfield, a Resident 
Evilbból megismert Chris kishúga. Nem is papo 
lok tovább, vágjunk rögtön bele. 

D terjedelmű. Ha az egyes lemezt 








on történetével ismerkedhetsz meg, 

ha a kettest, Cloire-rel játszhatod végig a sztorit. 
A történet annyira klasszul van összerakva, hogy 
a teljes igazság kiderítéséhez mindkettőjükkel vé- 
















































Tudom, ezzel a fejezettel kéne befejezni a leírást, 
de néhány dolgot tudnotok kell még a játék előtt. A 
RE2 sikeres végigjátszása után a program értékeli 
teljesítményeteket. A legjobb osztályzat oz A, a leg 
rosszabb az F lálítólag létezik egy S — Superior — 
is, ez jobb az Anál, de nekem még nem sikerült el 
érnem). Ha 3 órán belül sikerül gate a jóté- 
kon, akkor az eredmény A. A többi fokozat ezután 
az időtől függően alakul. DE. Ha a rejlett 

szereplőket — három is van belő- 
lük(1) — is elő akorjátok 
hozni, akkor a 
missziókat A osztály 
zattal kell befejezni. Töre- 
kedni kell tehát arra, hogy a lehető legrövidebb idő 
alatt, a legoptimálisabb útvonalot bejár: 
va teljesítsétek a feladatokat. A 
leírás ennek szellemé- 
ben készült. Mivel 
én mentés nék 
kül mentem vé- 
gig min- 


den kül 
detésen, nem hu 
dom, hogy mennyi Sove- 
elés után dob vissza a játék 
egy osztályzatot — állítólag 10 
után, de ebben nem vagyok biztos. A re- 
kordom jelenleg 2 óra 9 perc leonnal, de sze- 
relnék 2 óra alá menni. Ha elég gyorsak vagytok, 
még további titkok is jönnek, de erről már tényleg 
később. A játék során elég sok Filet, azaz iratot to- 
lálhatsz, amiből a történet legapróbb részleteire is 
fény derül. Ezeket a 
szereplők három 
könyvben gyűjtik (ln- 
ventory File), de nem 
kötelező felszedni őket 
ahhoz, hogy a játék 
végén At kopj! Jo, 
amikor egy kulcsra mór 
nem lesz többet szük 
ség, akkor a játék erre 
felhívja a figyelmet — 
"This key is useless 
now" — ilyenkor nyu- 
godtan lehet "discard"- 
olni. Ne felejtsd el, 
hogy amíg oz Inven- 





gig kell menni, méghozzá igen egyedi módon. 
Mindkét szereplőnek van ugyanis egy "A" és "B" 
története la "B" történetben az aktvólis szereplő 
az égő kamion másik oldalán kezd!!!). Ha pl 
leonnal kezdesz és végigjátszod, akkor kapsz 
egy mentett állást, "Croire B" címmel. Ezek után 
ezt az állást kell betölteni és a csajjal is végig 
menni. Így a két történet kölcsönösen hatással 
lesz egymásra, a szereplőkkel végzett cselekede- 
tek kihatnak a következő sztorira, hiszen mindket. 
ten egyszerre ott vannak a helyszínen, ügyköd- 
nek, tevékenykednek! Ha az egyikükkel megvált 
toztatsz valamit, akkor az a következő történetre 
is hatással lesz. Aztán persze elindulhatsz Claire- 
rel is, ekkor a végén majd leon B küldetését 





kezdheted el. Egy igazi kalandjátékosnak persze tory képernyőn vagy, 
mindkét kombinációt végig kell játszania, hiszen nem támadnak meg. A 
csak így lehet 1007-osan megismerni a teljes tör- legrosszabb helyzet 


ténetet, mindkét szereplő szemszögéből. A két jó- 
tékos sztorija ugyanis nagyon sokban különbözik, 
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ben is tudsz fegyvert 
tölteni és gyógyítani. 
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Raccoon City ugyanolyan vidéki, nyugis telepü- 


lés, mint a többi. Nem mondható por- 
fészeknek, hiszen relotíve népes a lo- 
kossóg, de egy vérbeli nagyvárosi 
embernek azért előítéletei vannak 
ezekkel az Istenhátomögötti zugokkal 
szemben. Egy ilyen helyen nem törté- 
nik szinte semmi — még az is ese- 
ményszámba megy, ha a városhoz 
közeli kastélyt és a hozzátartozó mo- 
jorságot bérbe veszi egy Umbrella ne- 
vű "multinacionális" cég. Aztán eg 
szerre csak furcsa dolgok Jézdsek 
történni: félig elrohadt kutyák garáz: 
dálkodnak az erdőkben, és a kastély 
körül is bűzlik valami, a szó szoros ér- 
telmében. Két kommandós csapot is 
érkezik a helyszínre, akik végül is 
fényt derítenek a szörnyű titokra. Ezt a 
történetet ismerhették meg azok, akik végigjátszot 
ták a Resident Evik. Igen ám, de a kommandósok 
közül páran az eset után is a helyszínen maradnak 
(saját irodájuk van a helyi rendőrőrsön), és egyi 
kük, Chris olyannyira belemerül valamilyen titkos 
nyomozásba, hogy még szeretett húgával is elfe- 
lejti tartani a kapcsolatot. Claire kapja magát, fek 
pattan motorjára, és elindul meglátogatni a bó- 
tyust. Ugyanebben az időben egy fiatal rendőrs- 
rác - 


VÉRSZ 


leon — is a város felé tort, akit sze- 
rencsétlenségére éppen ide osztot. 
tak be szolgálatra. A városka ha- 
tárában levő benzinkútra körülbe- 
lül ugyanekkor áll be tankolni egy 
kamion, melynek gyanútlan veze 
tőjét karon harapja a kutas fiú 


Mivel Claire a másik oldalon re- 
kedt, és a zombik is vészesen kör 
zelednek, azonnal kezdj el futni 


az egyetlen lehetséges irányba: előre. Mivel az 
urak elég lassúak, ne pazarold rájuk a töltényt, 
fuss el közöttük, el az utca végére, ahol a szaladj 
be a fegyverboltba. Itt a kis közjáték után vedd fel 





a pult végében levő töltényeket, amikor elindulsz a 
polcon levőkért, újdonsült barátodat kisebb baleset 
éri...Mivel most van egy kis időd (a fiúk vacsiz 
nak), adnék egy tippet: nyomd meg a Selectet, és 
a Button Config .-ot tedd át Type Cre. Ezzel 
ugyanis, amikor előveszed a Mégyven (R1), a figy: 
ra automatikusan a legközelebbi ellenfelet veszi 
célba, és ez a játék során sok vesződségtől kímél 
meg. Szóval állíts, aztán vedd fel a másik tárat is 
a polcról. Szerintem a 
boltost marcangoló 
zombikat nem érde- 
mes lelőni, mert a huk 
lo mellett csak egy 
sholgunt talólsz 
4 patron 
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ASZTÓ TÖRTÉNET. 
ÉNY SZEREPLŐK... 





lesz majd később is, kár a töltényért...Tehát ki a 
boltból, végig a sikátoron. A fehér kocsi hátuljár 
ban van egy tár, közben a zombik nyitják a kerí- 
tés kapuját. Végezz velük, majd haladj tovább. 
Mikor a lépcsőn lejössz, jobbra a kukában találsz 
még egy tárat. Mássz át a konténeren, kerülj ki 
mindenkit és fuss tovább. A busz mellett lakmározó 
kannibálokat szerintem hagyd békén, inkább szállj 
fel a BKV járatára. A buszban újabb tár vár, meg 
két potyautas, Ezután már kisebb buktatókkal 
ugyan, de szabad az út a rendőrőrsig. Most vedd 
elő a térképeket. (A játék térképezi ugyan a bejárt 
szobákat, de érthetetlen módon a földszintet első 
emeletnek hívja, stb. Nem akarlak titeket megke- 
verni, ezért én is eszerint térképeztem.) 

Az előcsarnokban először a 3-as szobába menj 
be, ahol egy haldokló rendőrtől megkapod a 
mágneskártyát. Ezt vidd az 1-es csarnok közepén 
levő számítógéphez és nyisd ki vele az első eme 
leti ajtókat. Vedd fel az asztal sarkáról a tölténye- 
ket, de van itt egy írógép is, ezeken lés egy író- 
gépszalaggal) lehet a játék során állást menteni 
Javaslom, hogy az Ink Ribbonrokat ne hordozd 
magaddal, mert szinte minden írógép mellett talál 
hatsz egyet, és amúgy is kevés lesz az a 8 hely 
az Inventoryban. Azonkívül arra is figyelj oda, 
hogy a túl sok mentés a játék végi értékelésnél le- 
rontja az eredményedet. Javaslom a mentés nélküli 
játékot; először ismerkedjetek meg a feladatokkal, 
aztán második nekifutásra nektek is ezt ajánlom 
Szóval irány a 2-es szoba. Itt tegyétek ki a kést a 
ládába lúgyis használhatatlan), vegyétek fel az 
írást a padról, majd menjetek a 4-es folyosóra (a 
kisasztal fiókjában töltények vannak, a később 
megtalálható Small kulccsal nyilik). Itt a fejetlen 
rendőrt átkutatva újabb töltényekre lelsz. A vértó- 
csánál kellemetlen meglepetés ér, és ha a boltban 
nem vetted fel a shotgunt, gyorsan szaladj ki innen 
a "nyalakodó" szörny elől (ha esetleg megpuszil, 
az ajtó mellett van egy zöld gyógyító növény). A 
6-s szobában a bejárattól balra találsz egy Ope 
ration Reportot, hátul a kis helyiségben pedig 
gyújtsd be az öngyújtóval a kandallót, ekkor meg- 
kapod az első piros követ. A kandallótól jobbra a 
sarokban (a lomok között) van egy tölténytór is. A 
lépcső alatt levő 9-es szobát egyelőre hagyd, mert 
ide később is visszajöhetsz, csak időpocsékolás. A 
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9es előtt van két zöld 
gyógyító fű, ezeket felve 
heted és kombináld össze őket, így nagyobbat 
gyógyítanak és csak egy helyet foglal. A 8-as fo- 
Iyosóról fel tudsz menni az emeletre. 

Az emeleti 6-os folyosón told át a szobrokat az 
alapállásukkal átellenes oldolra, a fol tövében viló- 
gosabb szinnel jelölt négyzetre (szürke-bal, vörös 
jobb). Értelemszerűen a szobrok kifelé nézzenek 
Most már felveheted a nagy szobor kezéből ki 
pottyanó követ. A 3-as szobában, amely a 
S.T.A.R.S. csapat irodája, a szekrényből vedd ki 
a shotgunt. A szekrénnyel szemben van egy lóda, 
abban egy elsősegély spray. Chris asztalán meg- 
találod a naplóját, alatta az Unicorn medólt. Hátul 
a nagy asztal mögött még van egy töltény. Claire 
él és virul, rohanj tehát vissza az előcsarnokban, 
Utközben válts át a sholgunra, mert az első emelet 
4-ben ott vár az előzőleg otthagyott "nyalóka" — 
két lövés és kész. Az előcsamokban tedd be a 
medált a szökőkútszoborba, tiéd a Spode kulcs 

Most már ki tudod nyitni az 5-ös szobát, ahol a 
bejárattal szemben a polcon van egy Patrol Re- 
port. A fémlétrát told oda a szekrényhez, a tetejé- 
ről felveheted a kurblit. Irány a második emelet, 
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ahol az új kulccsal be tudsz menni a 2es 
folyosóra. Az egyik vége zsákutca, itt némi 
muníciót találsz. Van még itt egy újabb kis 
asztal is, ebben olyan alkotrészek vannak, 
melyekkel át tudod alakítani a pisztolyodat 
automata fegyverré, okvetlenül tedd majd 
meg (Small kulcs kell hozzáj. Az asztal mel 
leti ajtón tudsz bemenni a könyviárba. 

A könyviárban belépés után szaladj fel a 
lépcsőn, mojd ki az első ajtón. Ez a harmo- 
dik emelet. A folyosó végén van egy szoba 
(az 1-es), a falon egy nyílás — ide tedd be 

a kurblit, akkor 
lejön egy lép- 
cső. Itt most 
mást nem tudsz 
csinálni, de legalább 
megszabadultól a kurbli 
tól. Vissza a könyvtárba, 
szolodj el az ajtóval szem- 

ben levő párkány végére (3 
emelet 3]. Földetérés után 
vizsgáld meg a falon levő ké- 
pet és aszerint állítsd be a 

könyvespolcokat. Először 
nyomd meg a falon levő piros 
gombot, ekkor ki tudsz menni. A 
bal szélső polcot mozgasd egyet 
jobbra, a következőt is egyszer 
jobbra - ekkor kinyilik a kép és fel tu- 

dod venni a Bishop dugót. Menj ki a 
dupla ajtón, a 7-es folyosón engedd le 
a vészlétrát, így később könnyebben 
tudsz közlekedni. A 8-as szobában vedd 
fel a tikámő naplóját és ha akarod a 
Small Keyt (a két kisosztal valomelyiké- 
hez]. A 14ees folyo: 

sőn társaságod 
akad. Mivel az 
egyik végén ví 
gon ropog a 
tűz, menj ki az 
ajtón. Ezen a fo- 
lyosón (17-es) 
van egy vasojló, 
kinyíthatod, de ne menj ki 
Inkább rohanj el a végébe, a 
madaras hullánól van egy tár. A varjakat az auto 
mata célzással könnyedén le tudod lőni. 

A 13-as erkélyen megtalálod a tűz okát (sőt, a B 
küldetésben többet is megtudsz majd!). Menj le a 
lépcsőn, át az udvaron, a 18-as he 
lyen vedd fel a Valve Handlet és 
nyisd ki a kis ajtót — oké, ez csak 
vicc volt. Menj vissza a helikopogó- 
hoz és a kerítés mögött a kerékkel 
nyisd ki a csapot. A heli füstölgő ron- 
csai között muníciót találsz. Oké, 
most szaladj vissza a 8-as szobába 
és vedd magodhoz a két piros követ. 
A lángok eltűntek, be tudsz menni a 
15-ös helyre. Itt tedd be egyenként a 
köveket a női mellszobrokba, ekkor 
felveheted a King dugót és a ládák 
ról a Diamond kulcsot. Van itt némi 
muníció is a sarokban. 

Na most kimehetsz a 1óos balkonr 
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ra, majd le az első szintre. A folyosón kutasd át a 
hullát és nyugtázd, hogy a szemközti ajtóhoz a 
Heart kulcs kell. A hatalmas méretű 15-ös szobá- 
ban van egy kis helyiség, benne egy széf. A kom 
bináció 2236, benn némi lőszer és egy térkép. Az 
íróasztal mögött több zöld növény is lapul. A szo 
bából a dupla ajtón menj ki (legyen nálad a shot 
gun], és szalodj végig a 14-es folyosón. A 10-es 
és 11-es szobákból szedj fel mindent, lényeg a Ro- 
ok dugó. A drótot (Cord) nem muszáj felvenni, mert 
ezzel csak a 13-as, vagy a 4-es folyosó ablakait 
tudod bezárni, így később nem jönnek be a zom- 
bik (felesleges, a leírás szerint haladva nem téved- 
hetsz rosszkor oda, esetleg a "B" sztoriban], 
Szaladj át a 8-as folyosóra, ahol ki tudod nyitni a 
17-es szobába vezető ajtót. Tisztogatás után vedd 
fel a filmet és a patronokat a fiókokból, majd menj 
át a 3as szobába. A kis kuckóban újra találkozol 
a fekete fickóval, de ezúttal valamivel rosszabb ál 
lapotban van. Mellette az asztalon ott a Heart 
kulcs. A helyiség nagyobb részében, az egyik asz- 
talon van egy üdvözlet (külön neked), a sarokban 
némi zöldség, a szekrényben lőszer. Na, most mór 
ki tudod nyitni a első emelet 15-ös szoba folyosó- 
ján levő ajtót a Heart kulccsal, Az út az alagsorba 
vezet, 

Ezen a 2/3-as folyosón némi sintérmunkát kell vé- 
ségi majd menj be az 5-ös szobába (a Ó-os 
folyosó Leonnak zsákutca]. Itt az egyik falon van 
egy szerkezet la polcon meg egy térkép), mellyel 
be tudod állítani az állomás energiaellátását. Az 
első kapcsolót nyomd fel (Upl, a másodikat is (Upl, 
a harmadikat le (Down), a negyediket fel (Upl, az 
ötödiket le (Down). Így később majd ki tudod nyitni 
a 4es fegyverszoba ajtaját. Az 1-es parkolóban 
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találkozol először Adóval. lő a RE- 
ben felbukkanó tudós felesége — em- 
lékszel a kódokra?) Segíts neki félre- 
tolni a járgányt, majd menj utána a 
8-as folyosón át a 9es börtönblokk- 
ba. Itt raboskodik Ben, az újságíró, 
aki értékes dolgokat tud a városban 
folyó eseményekről. A beszélgetés 
után a polcról vedd fel a horgot, kint 
az asztalról a töltényt, majd menj be 
a 10es karámba. Szerintem érdemes 
lelőni a kutyákat, mert akkor Claire 
"B" küldetésében mór nem lesznek itt 
A fedelet emeld fel a horoggal. Így 
lejutsz a pincerendszerbe. 

A pókok mellett könnyen el lehet 
szaladni. Móssz fel a létrára, majd 
menj be a kis szobába (nem számoztam, olt a tér 
képen a bal oldalon), ahol vedd magadhoz a hó- 
rom megszerzett dugót. Menj be a folyosón levő 
ajtón, az 1-es terem másik végében pedig rakd be 
a dugókat a gépbe la negyedik dugó behelyezése 
után majd kinyílik az elektromos ojtól. Ez azért ket 
lett, mert itt később meg kell küzdened egy főellen- 
séggel, és jobb, ha a felesleges cuccok helyett in 
kább gyógyszert és töltényt cipelsz. Menj ki ott, 
ahol bejöttél, így újra találkozol Adával. Most egy 
ideig őt kell irányítanod. 

Miután kilépsz az ajtón, rögtön lődd le a két 
kutyát. Ha akorsz leonnak egy is örömet sze- 


rezni, a másik oldalon van egy nyitott helyi All 
11 


ség. Itt menj le a lifttel és 

vedd fel a patronokat 

(nincs számozva, ott a tér 

kép végén a jobb szélen). der 
Most már koncentrálhatsz 
a küldetésre. Fent 
szoladj át a hídon, 
majd be az ajtón (2- 
es szoba). A falon 
van egy térkép, vedd 
fel. A sarokban le 
tudsz ereszkedni a me 
dence közepébe. Itt 
az a feladat, hogy 
told be sorban a ládó- 
kat a fal tövébe lelő- 
ször mássz be a sarok 
ba, told ki az ott levőt, 
mássz ki, majd jön a többi sorban), 
Ha kész, menj fel a vezérlőpulthoz, 
ahol a kapcsolóval töltsd fel vízzel a 
medencét. A másik oldalon a pot 
con ott a Club kulcs. Ezek után menj 
vissza oda, ahonnan elindultál — Ada 
átadja leonnak a cuccokat, és már 
mehetsz is tovább újra leonnal. Indulj 
el visszafelé, az alagsor 7-es szobája 
- a hullaház — immár nyitható. Hátvla § 
szekrényben van a piros kódkártya, és 
némi meglepetés. A kártyával kinyilik a fegyverszo- 
ba [4]. Itt szedd össze a lőszereket, de az oldoltás: 
kát (Sidebag) és a gépfegyvert szerintem NE VEDD 
fell A táskára ugyanis nagyobb szükség lesz Claire 
"B" küldetésénél (--2 tárgy lehet nálad, ha felszere 
led, de így később már nem lesz ott), a fegyver 
használatával pedig egy osztályzattal hátrébbdob 
a játék az értékelésnél! Ha Ara pályázol, inkább 
mellőzd a csúzlit. 

Irány vissza fel az őrsre. Közvetlenül a lépcső melt 
lett van a 19es szoba (a sarokban a polcon patro- 
nok). Bent talólsz némi lőszert, egy naplót és a cso 
dálatos Magnumot (ezt szerintem tedd el később- 
re). Innen nincs messze a 18-as szoba, ahova úgy 
menj, hogy legalább két üres hely ege az Inven- 
tory-ban. Itt először gyújtsd be a kályhát, majd a 
falon levő mécseseket — 12, 13, 11 — sorrendben. 
Vedd fel az így szabaddá tett fogaskereket, a fit 
met az asztalról nem kötelező), és most menj el a 
9-es szobába. Van a fiókos szekrényben egy tár, 
az asztalon egy Operation Report 2. A hátsó "sö- 
élszobában" hívd elő a filmeket (nem kötelező, de 
így lesz teljes a File lista). A pisztoly tuning részeit 
már felvetted? Ha nem, itt az idő! Búcsúzz el a 
rendőrségtől, és a könyvtáron keresztül menj fel a 
harmadik emeletre, az 1-es szobába. Mivel itt mór 
leengedted a lépcsőt, feljebb mehetsz — van itt egy 
gépezet, amelybe tedd bele a fogaskereket, majd 
nyomd meg a gombot. A nyilásból vedd fel a 
Knight dugót, majd ereszkedj le a szellőzőcsator- 
nábo. 
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Ben barátunk a börtönben sajnos szörnyű véget 
ér. Vedd fel a levelet, legyen nólod némi gyógy: 
szer, majd menj el oda, ahol bedugdostod a du 
gókot (pince 1-es szoba). Hohó, itt egy szörny! őt 
legjobban úgy tudod elintézni, ha folyamatosan lö- 
vöd az átolokított pisztollyal. Néha célozz lefelé is, 
mert ha rádmásznak a gyermekei, nem tudsz lőni 
Nem nagy ügy elintézni c kicsikét, ha van elég 
pisztolytöltényed. Tedd be a negyedik dugót, de 
mielőtt továbbmennél, győződj meg róla, hogy nó- 
kod vane a Valve Hondle (kelleni fog]. A B-1 cso- 
torába fogsz jutni, de ide nem kell térkép. Oké, 
itt a szobában van egy csomó cucc. Told el a 
szekrényt, így le tudsz menni a raktárba, ahol 
két falilámpában is meg kell gyújtani a tü- 

zet. Van itt egy tór lőszer meg pór pot 
HA 9 Most már továbbmehetsz, le a 
lifttel. 

Ez a B2 csatorna. Itt újra találkozol 
Adával, Sojnos egy ismeretlen nő 
eg: így előjulsz. Ismét Adót 
kell irányítanod. A folyosón van 
egy térkép, ezt akármojd leonnol 
is felveheted. Szaladj a nő után, 
láthatod, hogy felmegy a szek 
lóző létróján — tedd ezt te is, 
Menj tovább az egyetlen lehet 

séges irányban, ezután egy 
hosszabb párbeszédes rész 
következik, amelyből egy cso- 
mó dolgot megtudsz. Miután 
s leesett a csoj, menj át a hídon 
(bal kanyar), majd le a létrán. Vo- 
hamit meglátsz. 
Közben leon magához tér. Menj 
arra, mint Adóval, de a ventilátor 
most már üzemel, így arra nem tudsz 
ff továbbjutni. A sarokban (a ó-os folyo- 
só végén a zsákutcában) hever két 
/ hulla, náluk lőszert és egy Wolf me- 
dált találsz. Fuss visszafelé a folyosón, 
akár a pókokat is lelőheted, majd menj 
ki a rácsos ajtón [4-es vége), Ennek a fo- 
Iyosónak (3-as) a végén láthatsz egy ajtót, de 
annyira zubog a víz, hogy egyelőre nem tudsz 
hozzáférni. A vízesés mellett van egy gép. 
dobd be a Wolf medált, hogy ne foglalja a he- 
lyet. A hátad mögött levő járatban viszont tovább 
tudsz menni laz 5-ös szobába). A párkány végén 
van egy gép, itta kerék segítségével ereszd le a 
hidat. A másik oldalon ugyanilyen nyílás von, itt 
meg tekerd vissza a pallót az eredeti állásába [ké- 
sőbb rájössz, miért). Van itt pár zöldség, meg tölt 
tény, asszem. Továbbhalodva a 8-as folyosóra 
jutsz. Itt az első kanyarban von egy kapcsoló a fo- 
lon - ne feledkezz meg róka. Menj el a folyosó vé- 
gére, ekkor megjelenik Gex bátyó rokona, az Ali 


























goligátor. Az öngyilkosjelöltek megküzdhetnek ve- 
le, de te inkább rohanj visszofelé, és nyomd meg 
azt a bizonyos vészkapcsolót. A kieső palack 
olyan széles, az aligátor meg olyan nagy, 
hogy beszorul a szájába. Hahaha, célozd 
szépen be és eressz meg egyetlen elegáns 
pisztolylövést. Bumm! 

A folyosó végén most mór ki tudod nyit 
ni az ajlót a piros gombbal. Ada szé- 
pen bekötöz, fent rohanj át a hídon 
(ugye visszotekerted?] és fel a rám 
pán (5-ös). A végén ott egy hulla, az 
Eagle medól meg egy napló. A mó- 
sik irányban van a ventilátor kap- 
csolója, amit újra csak a piros ke- 
rékkel tudsz elzárni. Tedd meg 
és menj át a másik oldalra a 
3-as folyosón levő géphez, 
amelybe tedd be az Eagle 
medólt is. A gomb megnyo- 
mása után kimehetsz az oj 
tón. 

A folyosórendszer végén ott 
egy lonovkasszerű valami 
(1-es szoba). A jobb oldo- 
lán van egy panel, itt add 
rá az áramot, majd szállj be (fi- 
gyeld a kép bol szélét - mintha egy botos öreg 
bácsi ülne olt egy padon - mi ez, valami vicce]. A 
kocsiban utastársatok akad, mindig lőj bele a man- 
csába. 

Érkezés után gyújtsd be a jelzőágyút, ekkor meg- 
csillan a fegyvertár kulcsa a zalbsa (vedd fel, 
most már tudod hol van, Cloire küldetésében mór 
nem kell gyújtani). A gyárban vagy. Gyerünk fel a 
létrán. Fent az egyik elágazás végében a hullát ót. 
kutatva shotgun tuningra lelsz, szereld fel. Menj to- 
vább, az 1-es szobában egy csomó töltény és 
gyógyszer vár rád [dobd ki a kereket). Kint van 
egy liftkocsi (2). Szállj be, a végében van egy 
kulcs, ezt használni kell a kint levő po- ga 
nelen, Indítsd be a kocsit. Rövidesen 
megjelenik a kettes főellenség, Willi 
am. Menj ki a kocsiból és küzdj meg 
vele, csalogasd körbekörbe, ha meg- 
üt, rögtön gyógyíts. 

Oké, a nehezén túl vagy! Most a 4- 
es laboratóriumban vagy. Miután eldur 
máltól Adávol a szobában (2-es), 
szedd fel a cuccokat, majd menj ki. Ek 
őször a kék folyosóra (bejárat fölött kék 
neon) fuss be, melynek végén van egy 
fogyott szoba (des). Itt vedd fel a bíz 
tosíték tartót a kis pokról, és hosználd 
a jobbra levő gépezeten lígy kapsz 
egy biztosítékot). Ezt tedd be a folyosó 
rendszer középpontjában levő foglalat 
ba. Most a piros folyosót válaszd. A óros szobó- 
ban vedd fel a computerről és a padról az iratot, 
majd kapcsold be a számítógépet. Beindul egy 
"anti B.O.W." folyamat, amitől a levegő zöld lesz. 
A szekrényben van egy lángszóró, ezzel kiirthatod 
a szellőzőben levő növényt. Ha akorsz, mássz ót 
itt a 7es szobába... és rögtön lődd le a két nyaló- 
kát. A szekrényben töltények vannak. 

Mindjárt vége...Az 5-ös szobában két növény 




















5-ös szintre (kisebb intermezzo következik Adával), 
ahhoz az ajtóhoz, ami a 9-es folyosóra vezet. 
Vedd magadhoz a gyógyszereidet, a töltényeket, 
és menj be a 10es szobába. 

A másik oldalon van a lift hívágombja (a liítajtó. 
mellett). Nyomd meg, majd küzdj meg a főellen 
séggel! Vigyázz, mert át is fog alakulni! Mondjuk 
még így sem nehéz elintézni (Magnum4:sholgun]), 
Mikor kész vagy, épp megjön a 1- futás ki, majd 
végig a folyosón a szabadság felé. 

Ha eg voltál, a megnyerés után "A" fogsz 
kapni. Ekkor mentsd el a felkínált állást (Claire BI, 





de szerintem ezt még ne kezdd el, inkább játszd 
először végig Claire első történetét. 


Ugyanott kezdesz, mint leon. Vedd elő a térképe- 
ket, és folyamatosan haladva azonosítsd a pozíció 


dot, a felszerelések és lőszerek helyét a listában 


vár, fűts be nekik. Menj le a létrán, el a 2-es folyo majd mindig meg- 
só végébe. Ez az 5-ös laboratórium. A 3-as szobá- . tolálod, 
ban a monitorok alatt van a térkép. Az 5-ös szobá- . mert a 




















ban a szekrényben a Magnum tuning részek van 
nak (ide kell a fegyvertárkulcs], ezzel könnyedén 
leszedheted a zombikat és a nyalókákat - le- 
gyen is nálad a Magnum! hány a 7-es szoba, 
ahol kisebb társaság vár, plusz a laboratórium 
mágneskulcsa. Ezzel már ki tudod 
Ca hi szobát, MESA szét 

a lepkét (Magnumot neki) és va- 
amelyik kisebb rel 

(pl. pisztoly] ti 8 
meg a számítógép környékét. 
Bejelentkezés után a GUEST 

szót írd be. No, jöjjön az utolsó 

kör. Gyerünk vissza fel a 4-es laboro- 
tórium 8-as szobájába. Nincs más 
dolgod, mint lelőni a zom- 
bikat és felkapcsolni a 
villanyt (a folon van a 
kapcsolój, a szoba vé- 
gében a boncasztol met 
let van az MO diszk. Ezt 
felvéve menj vissza az 


leírás x 













ban csak a fontosabb cuccokra té- 
rek ki. A fegyverboltban most sem nem érdemes 
megküzdeni a zombikkol, mert csak egy nyílpuskót 
kapsz, ami szerintem használhatatlan. inkább a két 
tárat vedd fel, Fuss el a rendőrőrsig, út közben 
gyűjtsd be a tölényeket. Kezdd a sebesült rendőrrel 
(1. emelet 3], majd nyisd ki az ajtókat a kártyával, 
A 2-es szobában a lockpickkel ki tudod nyitni a fi- 
ókot, gyógyszer van benne. A nyalakodót kerüld ki 
A bosterembe még ne menj be, mert nincs öngyúj 
tód. legjobb;.ha a 2. emelet ó-ban betolod a he 


lyükre a szobrokat. A $.T.A.R.S. irodában (3) vedd 
ki a szekrényből az aknavetőt, vedd fel a naplót és 
az Unicorn medált. Kifelé jön egy fox, ezt is elol 
vashatod. Az aknavetővel már könnyen le tudod 
szedni nyalókát, a visszaút során. A medált rakd be 
az ]1-es terem szökőkútjába (Spade kulcs). Ezzel be 
tudsz menni az S-ös szobába, itt a lényeg a kurbli 

A második emeleten a 2-es folyosón találkozol el 
őször Sherryvel. lődd le a zomoit, ezután minden 
bizonnyal összefutsz leonnal. A könyvtárból (1) 
menj fel a harmadikra, használd el a kurblit az 1-es 
szobában, majd a könyvtár könyvespolcainak beál 
lításával (lásd leonnálj vedd fel a Serpent követ. A 
dupla ajtón menj ki, ereszd le a létrát a balkonon 
és irány a 2. emelet 8-as szoba. 

It mindenképpen vedd fel az öngyúj- 
tót, most már lemehetsz a vészlétrán 
az elsőre a 6-ros szobába, A kandat 
ló begyújtásával tiéd az első piros 
kő. Oké, most jön a helikopter tüzé- 
nek az eloltása. Fel a másodikra a 
létrán (vigyázz, nemsokára madarak), 
a kerék a 18-as helyiségben van (itt 
van a nyilpuska is, de szerintem ócs- 
ka fegyver, maximum a ate tői 
jó]. Nyisd ki a csapot (13), a füst le 
nyékén muníciót találsz. Vedd ma 
hoz a két piros követ és a 2. emel vél 
15-ös szobában helyezd be őket a 
szobrokba. A ládán ott a Diamond 
kulcs, a szoborban a Kék kő első da- 
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rabja. Most a 16-05 erkélyen ót lemehetsz oz 1 
emelet 15-ös szobájába, ahol nyisd ki a széfet a 
2236 kombinációval. 
a Az emelet másik szárnyában ki tudod nyitni 
17-es szoba ajtaját, itt a nagyobb méretű fió- 
A kok egyikének megpiszkálásával megleled a 
robbanóanyagot (Plastic Explosive). A sebe- 
sült fekete rendőr mellet (3) ott van a detonó- 
tor. Most gyorsan szalodj ót a másik oldolra a 
11-es szobába, itt mindenképpen vedd fel a 
polcról az Eagle követ la 10-est se hagyd ki), 
A másodikon a 14-es folyo- 
són kombinóld össze a rob 
banóanyagot és a detonő- 
tort, majd az ojtó tövébe 
helyezve robbantsd fel a 
torlaszt. A 11-es szobó- 
bon megismered az 
enyhénszólva különös 
rendőrfőnököt, majd a 
párbeszéd után a 10- 
esben újra Sherryt láb 
londóan elszalad ez a 
lány). Visszafelé a főnök 
(szobájában az asztalon 
ott a Heart kulcs. Ezzel 
már ki tudod nyitni az 1 
] emelet 15-ben az alagsor 


y. ba vezető ajtót. Gyilkold le 
k 













a kutyákat, majd javítsd meg az áramelló- 

lást az 5-ös szobában (fel, fel, le, fel, le). 
Most menj el a 6-os folyosóra, le a csatoma- 
nyilásba. A kis szobában pakolgathatsz, amikor ki: 
lépsz, újfent belebotkasz Sherrybe. Most őt fogod 
irányítani... Vigyázz, mert a kislánynak nincs fegyve- 
re, vele ki jeleni a kutyákat! 

Nem muszáj, de ótszaladhatsz a jobb oldalra, itt 
lőszert találsz. A feladat itt is az, hogy a hídon ót 
kelve eljuss a pince 2-es szobájába, ahol told 
össze a lódókot, ereszd be a vizet, majd szedd fel 
a Club kulcsot. Menj vissza Craire-hez. 

Újra őt irányítod. Az alagsorban ki tudod nyitni a 
hullaházat (7-es), ahol megtalálod a piros kódkór- 
tyót (buli is lesz, sok fiúval). A fegyver 
szobában szerelkezz fel, most már fel 
dobhatod az oldoltáskót 

pisztolyt HAGYD ITT, per: 

kor, ha "A" fokozatra játszol. Menj fel 
az elsőre, a 19-es szoba immór nyitho- 
tó. Gyűjtögess be mindent, A lényeg 
ugyonezen az emeleten a 18-asban 
van, Gyújtsd be a kályhát, majd kap- 
csold be a mécseseket (12,13,11). Ti 
éd a fogaskerék, és akár a film is (most 
már előhívhatod őket az 1. emelet 9- 
ben]. A kereket vidd fel a harmadikra 
az 1-esbe, tedd be a gépbe, indítsd 
be, majd vedd fel a Kék kő második 
felét. Rakd össze a két kék követ, vedd 
magadhoz a másik kettőt is (mondjuk a 
2. emelet 8-ban), és menj a főnök szobájába (11) 

Az asztala mögött van egy kép, ezt nyisd fel, 
majd tedd be mindhárom követ. Itt van Sherry is. A 
kinyíló ajtón csak úgy menj be, ha van nálad némi 
lőszer és gyógyszer, mert egy főellenség jön. Menj 
le a lifttel, beszélj a főnökkel, majd tovább menve 
lefelé rövidesen meglátod a kicsikét. Adj neki a gró- 
nátvetővel. 

Oké, győztél. Engedd le a létrát a palló végén, 
de ne menj fel, először fuss vissza Sherryért. Figyelj 
rá oda, mert ha lemarad, lekuporodik a földre, és 
mindig vissza kell menned érte. Most menjetek fel 
az előbb leeresztett létrán. Rövidesen újra Sherryvel 
leszel. Menj előre, ki a szobából, majd mássz ke- 































resztül a szellőzőm (ventilátor, A szemét között 
megtalálod a Wolf medált. Közben jön apuci is. 
Újra Claire vagy. Haladj tovább, rövidesen egy 
szobába jutsz. Itt a piszkálóval ki tudod nyitni a rak: 
tár ajtaját. Mielőtt kimész a szobából a lifttel, vedd 
magadhoz a kereket. A B-2-es csatomában vagy. 
A 605 folyosó végén a hulláknál lőszert találhatsz. 
A 3-as folyosón ót menj be az 5-ös szobába. Itt 
megismered Sherry muterjót, akivel hosszan elbe- 
szélgetsz lérdekes, leonnol nem volt ilyen barátsó- 
905]. Ereszd le a hidat a kerékkel, majd a másik olt 


















dolon tekerd vissza. A 8-as folyosón szembetolálko- 
zol a krokodillal, amit a "cápa" módszerrel intéz: 
hetsz el [folon levő palack lekapcsol, majd a szójó: 
ba belelő). A 1Oes teremben vedd fel Sherryt és a 
medált, másszatok fel a létrán, itt megtalálod az 
Eagle medált (a hullánálj. Távozni a kerékkel leállí- 
tott ventillátoron át tudtok. 

A két medált dobd be a 3-as folyosón levő gép- 
be. A lanovkát indítsd be kívül, majd szálljatok be. 
Remélem oz öngyújtót nem cipelted idóig, hiszen a 
kis kulcs ott van a fal tövében. A gyárban vagy 
ugye, az egyik folyosó végén egy szuper fegyvert 
tolólsz (szerintem ha felveszed, nem adja meg a jó- 
ték az At, de ez nem tuti). Az 1-es szobában vedd 
fel a muníciót, majd a kocsiban levő kulccsal in 
dítsd be a liftet, Rövidesen megjelenik William apu- 
ci, akit a kocsin kívül intézhetsz el (a robbanó löve- 
dékek beválnak) 

A 4ees laboratórium 2-es szobájában vagy. Szedd 
össze a cuccokat, majd menj a kék folyosó 4-es 
szobájába, ahol vedd fel a biztosíték tokot. Hasz: 
nóld a jobbra levő gépen, majd a biztosítékot tedd 
be a folyosókereszteződés közepébe. A piros fo- 
Ilyosó 6-os szobájában kapcsold be a computert 
(anti B.O.W. program), majd a szellőzőben teker- 
gő növény kilövésével át is mászhatsz a 7-es szobó- 
ba Imunícióértj. Végül az S-ös teremben mássz le a 
létrán az Sös laborba. 

Az első teendő a 7-ez szobában levő piros kód- 
kártya felvétele laz S-ös fegyverszoba kivilágított aj: 
taja a lanovka mellett talált kulccsal nyilik). Ezután 
menj át a 8-asba, út közben viszont előkerül Anette. 
Miután elfeküdt, vedd el tőle az szérum instrukció- 
kat. A 8-asban csapd szét a lepkét (tüzet neki), a 
számítógépbe GUÉST néven jelentkezz be. Most 
menj fel a 4-es laborba, a 8-as terembe. Itt kap- 
csold fel a villanyt, vedd fel a szérumtortót (conister) 
és az MO diszket. Van itt egy gép, amelybe tedd 
be a tartályt, kapcsold be a jobbra levő gépet. Ez- 
után a computernél fel tudod venni a kész cuccot. 
Most még egy köröd lesz, le a 7-es terembe [5-ös 
kibor), ahol felvetted a kódkóríyát. A terem egyik 
sarkában van egy gép, amelybe tedd be a szérum: 
tartót, így végre készen van az orvosság Sherry 
számóra. 

A ges folyosón levő ajtót az MO diszk nyitja, és itt 
már csak a főellenséggel kell megküzdened lek 
őször persze hívni kell a liftet) Kielé már csak ro- 
hannod kell 

Remélhetőleg At kaptál. Mentsd ki a Leon B című 
küldetést, és a másik lemezt betéve kezdd el végre 
a tényleges, "B" történetet. 


A "B" küldetésekben a szereplők a kamion mó- 
sik oldalán kezdenek. Máshonnan jutnak be a 
rendőrőrsre, egy kulcs segítségével. A kulcsfontos: 
ságú tárgyak máshová kerülnek (a mellékletben 
ott a lista], és azok a dolgok is kihatással vannak 
a történetre, amelyeket az "A" sztorikban tettél. 
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Mivel a két szereplő segíti egymást, így mór 
olyon helyekre is eljutsz, ahová az "A" sztoriban 
nem. Megismered a történet azon részleteit is, 
melyeket eddig nem magyarázott meg a játék. A 
legnagyobb újdonság a szuperlény, TYRANT 
megjelenése (többször is meg kell küzdeni vele), 
Új feladatokat is csak a történet legvégén, a lo- 
novka után kell csinálni, de ezekre szerintem mar 
gadtól is rájössz majd (némi ládatologatás, 
szörnygyilkolás, miegymás). Egy kisebb rumli 
ugyan lesz a játék végén — hiszen a menekülővo- 
natot két biztosítékkal be kell indítani, és még egy 
kellemetlen utastársatok is akad az utolsó pillanar 
tokban. De ne felejtsd el, hogy csak akkor teljes 
a játék, ha AB sorrendben játszod végig! A "B" 
jótékok végén is tudsz menteni (elvileg egy újabb 
"A"4, ez egy titkos dologhoz kell...). 








Új ruhatár hőseidnek: 

Kezdd el a játékot (bárkivel), de addig ne vegyél 
fel SEMMIT, amíg el nem érsz a rendőrőrs mellet 
levő "aluljáróba". Itt találkozol egy régi ismerőssel, 
akit ha megölsz, egy speciális kulcsot találsz nála. 
Ez nyitja az első emelet 9-ben levő szekrényt. 
Nem csak jobb cuccokat találsz itt, de leon egy 
kézzel tud majd lőni, Claire pedig egy erősebb 
pisztolyt kap! 

Rakétavető örök lőszerrel la pakoló ládában) 

Nyomd végig az "A" küldetést 2 óra 30 percen 
belül, minimális mentéssel. Ha később használod, 
mindenképpen "B "4 fogsz csak kapni, az időtől 
függetlenül! 

Örök Submachine Gun (a pakoló ládában] 

A "B" történetet 3 óra alatt nyomd le. Ugyanaz 
vonatkozik rá, mint fentebb. 

Örök Galting gun la pakoló ládában] 

A "B" történet 2.30 alatti végigjátszása esetén 
kapod meg. Mint fent. 

Tikos kép Rebbeccaról, a RE-ből 

Kutasd át a hátsó feldúlt íróasztalt a 5.T.A.R.S. 
irodában 50-szer! Találsz egy filmet, amit hívj 
elő. 

Hunk, a vírustolvaj kommandós 
felső titkos szereplő) 

Játszd végig valamelyik "AB" küldetéspárt A osz- 
tályzattal, ekkor kapod meg ezt a mentett állást. 
Hunk küldetése kizárólag gyilkolásbóltúlélésből áll, 
fel kell vinnie a szérumot a rendőrőrsre. . 

Toly, a fura figura (második titkos szereplő) 

Akkor jön elő, ha hatszor egyfolytában végignyor 
mod a játékot! Először valamelyik "A"4, majd a 
mentett állásból a "B", ennek a végén ugye újra 
menthetsz, és így tovább. MINDIG a mentett állás: 
ból menj tovább! Ja, minden sztorit A fokozaton 
kell befejezned!!!!! 

Akuma, a Street Fighter 2 sztárja 
(harmadik titkos szereplő) 

Nyomd végig a játékot a fent említett módszerrel, 
hatszor, de CSAK kést és pisztolyt használhatsz. A 
hetedik küldetésben, a labor computerébe AKU- 
MA néven jelentkezz be. Ekkor kimenthetsz egy új 
állást... Akumának nem kell kulcs az ajtókhoz, és 
tűzlabda a fegyvere! 

Martin 
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a már nem jönnek új ötletek a fejünkbe, 
eti kotorjunk elő valami régit. Valami eh- 
hez hasonló juthatott eszükbe a játék 
készítőinek, mert a jó öreg játéktermi Xevious 
mását készítették el — először persze játéktermi, 
most pedig PlayStation verziérdbi ARAY 
STORM-ban a változtatás mindössze annyi, 
hogy a teret most teljesen 3D-ben láthatjuk, va- 
lamint választhatunk űrhajókat is. A történet 
szerint ugyanis 2019-ben járunk ahol már 
igencsak elképzelhetőek azok az extrém és bi- 
tang nagy robotok, melyek a játék során meg- 
jelennek majd. Mint említettem a játék utánzás, 
1! ebből következően sok a hasonlóság az előd- 
del. Ugyanúgy felülről szemléljük a játékteret, s 
a piciny űrhajóval csak egy a célunk, hogy ki- 
lőjünk mindenkit, illetve kitérjünk a lövedékek 
elől (ez a klasszikus shoot em up). Persze van- 
nak apróbb segédletek, például szétlőtt ellenfe- 
leink néha elszórnak fegyvertuningoló kocká- 
kat. De vagy van nekünk egy extraerős speciá- 
lis mozgásunk is, illetve ott van az alapból 
használtató "befogó" , mely az ellenfeleket biz- 
tos sebzésre ítéli. A változatosságra sem lehet 
anasz, hiszen minden küldetés után egy főel- 
MI lenfélhez jutunk, akit megölvén újabb pályára 
kerülünk. Nem lesz ritka, amikor például a 
Föld légkörén kívül, már mi űrben 
kell irtani a jónépet. Tipiku: zzős anyag, 
nem rossz annak, aki szereti. 
Bagó Péter 


hármas pakkból talán ez a játék üti 
A: leginkább azt a színvonalat, ami 

alapján a "kellemes" kategóriába so- 
rolhatjuk. Borzasztóan idegesítő tud lenni, 
amikor kiadnak valami szemetet, csak azért, 
hogy ontsa a bevételt. Az más, ha valaki 
me: [dolgozik a pénzéért, és más a szabad 
rablás. De térjünk is rá mostani témánkra, a 
CRITICAL DEPTH-re, amely a ten: erek mélyén 
játszódik. Mint víz alatti hősnek, iciátuaLó a 
teljes vízi-világ kiirtása lesz (persze csak kép- 
letesen, hiszen csak a rosszfiúkat kell eltüntetni 
a színről). A program egy gyönyörű és tény- 
leg káprázatos introval Hl HA mely után a 
szintén művészien kidolgozott menübe jutunk. 
Ezek azok a pozitívumok, melyek miatt ennyi- 
re erős százalékhoz juttattam a CD-t. A játék- 
tér viszonylag egyszerűbb. Választásunktól 
üggően más és más formájú vízi jármű kerül- 
het irányításunk alá, s különböző tegyverekkel 
(melyeket felszedhetünk) irthatjuk az ugyan- 
csak bádogdobozban ülő ellenfeleinket. Érde- 
kességképp érdemes felmenni a felszínre, 
ugyanis ez a részlet is valami eszméletlen szé- 
pen lett megcsinálva. Maga a játék tehát egy 
egyszerű lövöldözős játék, bár ritkán látha- 
tunk ilyesmit a víz alatt. Külön érdekesség, 
hogy osztott képernyőn a barátunkkal (vi 
ellenségünkkel) is megmérkőzhetünk a ki 
böző cethalak és más gazfickók ellen. 

Bagó Péter 





mint megláttam ezt a játéknak ne- 
Az: valamit, erősen gondolko- 

dóba estem, nem kéne-e bevezetni 
a Hónap Bukása rovatot, vagy valami 
hasonlót. Ez egyszerűen valami borza- 
lom. A programban egy Indianapolis-i 
versenyt játszhatunk le a 3 választható 
pályán (micsoda mennyiség), amiből 
mondjuk 2-ben kanyarok is vannak. Per- 
sze az autók is elszívták a levegőt előlem 
(vagyis nem kaptam levegőt), hiszen 
műrtlösézesén 4 kemény darabot lehet 
választani. Kinézetük szerint pedig az 
égvilágon semmiben sem különböztek. 
Persze a mi esetünkben ez csak a kiseb- 
bik baj forrása lett volna. Amint megpil- 
lantottam a képernyőn ennek a játéknak 
nevezett valaminek a grafikáját, egy picit 
elszégyelltem magamat. Hogy a fenébe 
lehet ilyen rosszat létrehozni? A pálya ki- 
dolgozása erősen megközelíti egy kova- 
kő IG-ját, elképesztően ronda az a 2-3 
vonal, amit odaraktak grafika címén. Le- 
gyen annyi elég, hogy a pálya kirajzolá- 
sa menet közben elég gyatra, nem be- 
szélve a hangokról, melyek aztán tényleg 
nevetségesek. Ezt nem vártam volna a 
JVC-től, még viccnek is rossz ilyet kiadni, 
szívből javaslom mindenkinek, hogy 
nagy ívén kerülje el! 

Bagó Péter 








SNE S GAME BeY 


Fogy. ár Fogy. ár Akci Fogy. ár MORTAL KOMBAT 3 7990. 
NIGEL MANSEL 7990. 
BELLES GUEST 7990. GAME BOY BASIC SET: GB ALAPGÉP JÁTÉK PINBALL DELUXE 6990. 
ONSLAUGHT 6990. BEST OF THE BEST C.K. 6990.- NÉLKÜL HV PINBALL MÁNIA. 5990.- 
OUTRUNNERS 5990. CRAZY CHASE 5990.- POCAHONTAS 7990. 
SOCKET 7990. D FORCE 5990.- CARTRIDGE-OK POOL 7990. 
z ADVENTURE ISLAND 6990. PRIMAL RAGE 6990. 
PAL CARTRIDGE.OK ezáor ég ZA 05 ALADOIN 6990. RETURN OF THE JEDI 7990. 
/ F ZERO 5990.- ANIMANIACS 6990. ROAD RASH 6990. 
AERO THE ACROBAT 5990. KNER EŐSÉŐ kes Kala He 
BEAVIS 8. BUTTHEAD 9990.- FIRE POWER 2000 5990.- Jön e? EA KOGOCON VE TENÁNÁTOK ksnt 
BOOGERMAN 7990. HARLEY-S ADVENTURE 5990.- BATMAN FOREVER 6990. SMURFS 2 7990. 
BUBBLE 8. SGUEAK 5990. HOLE IN 1 GOLF 5990.- BATMAN RETURN OF JOKER 6990. SMURFS NIGHTMARE 7990. 
CASTLEVANIA. 7990. 1. BIONIC COMMANDO 6990. SMURFS 6990. 
CHESTER CHEETAH 5990. KENDO RAGE 5990. BUGS BUNNY 2 6990. SPEEDY GONZALES 6990. 
DRAGON S REVENGE 7990. PHALANX 5990.- BUST A MOVE 2 ARCADE 6990. SPIDERMAN XMEN 6990. 
DYNAMITE HEADY 9990. PUSH OVER 3590.- CHASEHA 6990. SPY VS SPY 6990. 
ECCO THE DOLPHIN 2 7990. CONTRA ALJEN WARS 6990. STAR WARS 6990. 
ECCO THE DOLPHIN 7990. UNTOUCHABLES 5990.- DAFFY DUCK 6990. STREET RACER 6990. 
EX MUTNIS 6990. X KALIBER 2097 8990.- DARKWING DUCK 7990. SUPER BATTLE TANK 6990. 
FIFA 98 13990. DENNIS THE MENACE 6990. SUPER HUNCHBACK 6990. 
DESERT STRIKE 6990. SUPER MARIOLAND 2 6990. 
KRKLELZ GOÉGÍT RSTHE AT iZ2EO; PAL CARTRIDGE-OK DONKEY KONG LAND 2 7990. SUPER MARIOLAND 5990. 
LAND STALKER 8990. jú pi j69a 
UGHT CRUSADER 6990 MAKES s DONKEYKONG 6890 TARZAN, 6590 
AJ v 6990. 
ON KING 9990. BEAVIS 8. BUTTHEAD 9990. DOUBLE DRAGON II 6990. TAZ MANIA 6990. 
MORTAL KOMBAT 2 7990. BIG SKY TROOPER 11990. 7990.- DUCK TALES 6990. TINY TOONS BABS BIG 7990. 
MORTAL KOMBAT 3 9990. BOOGERMAN 12990.- EMPIRE STRIKES BACK 7990. TINY TOONS MOUNTAIN MADNESS 7990. 
NBA JAM TE 9990. 8 FIST OF THE NORTHSTAR 5990. TINY TOONS WACKY SPORTS 7990. 
NBA UVE 97 9990. DONKEY KONG COUNTRY 14990.- FUNSTONES 6990. TMAGAOTCHI 7990. 
NHL97 6990. FIFA 98 14990.- GREMUNS 2 6990. TRUE LIES 6990. 
OTTIFANTS 8990. 1 HERCULES 9990. WARIO LAND 6990. 
PSYCHO PINBALL 7990. KIUER INSTINGT. tes HOME ALONE 2 7990. WARIOLAND II 7990. 
REAL MONSTERS 7990. KIRBY FUNPACK 14990.- HUNCHBACK OF NOTERDAME 9990. WATER WORLD 6990. 
RUGBY WORLD CUP 1995 7990. MOHAWK 8. HEADPHONE JACK. 9990.- nel TET is. ze WHO FRAMED ROGER RABBIT 7990. 
SMURFS 2 11990. PILOT WINGS 6990.- MsZANEeSs ee ke WORMS. 2990 
SONIC 3D 9990. PRIMAL RAGE 9990.- ANGI BOOK ú550 KB] ét 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 12990.- 9990. 8 JÁLASSÉTAEKZ 9900 
STÁR TREK :DEEP SPACE NINE 12990.- 7990. REAL MONSTERS 9990. JÜRÉSÉKÁTÉ 990 - z 
STREETS OF RAGE II 9990. REVOLUTION X 12990-79990.- "ASZ ONTT ea UJ GENER éle s 
98 TERRANEA eg SUPER MARIO WORLD 2 YOSHI ISL.14990.- LON KING 6990. 
Mr eat oz SUTRMAROVORD 7990- VIE AKA ü KoONZOL 
VECTORMAN 9990. SUPER TENNIS 6990.- LUCKY LUKE 6990. 
WORMS 7990. TIMON 8. PUMBA 9990.- MOCT KOSSZ OEt Keen NINTENDO 64 4-1 CONTROL PAD HIVJ 
ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7990 WEAPONLORD 1299025£9990.- - E EKG MACAAKES ÉTÉ 4990 SONY PSX.r1 CONTROL PAD :.DEMO CD HIVJ 


WVISZONTELABDBÓIK FIGYELEM! 


Legolcsóbb forrás a hivatalos forgalmazótól! 
Várjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladói kedvezmények mellett forgalmaznák a legújabb 
PSX és N64 játékainkat, valamint az 576 IKONZOL újságunkat. 
Továbbra is biztosítjuk, hogy minden viszonteladónk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzá a legújabb játékok 
§ promóciós anyagaihoz. 
Árlistánkért és további információkért hívja a 35-90-576-os telefonszámunkat. 


FiIGYELEN! 


1900 előtti, régi, értékes könyveket keresek megvételre. Az üzleteink által forgalmazott, 
az 576-ban meghírdetett programokat is adhatok a keresett könyvekért. 


Telefon: 3295-303 (9-14 óráig), vagy az újság címén: 1389 Budapest Pf. 132. 





AZ INFOGRAMES HIVATALOS MAGYARORSZÁGI FORGALMAZÓJA 


MEGRENDBEL Ő SZELVÉNY 


KÉRJÜK TISZTELT ELÖFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES 
LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENE 


hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát boritékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek: 










negyed évre 1600,- 


















fél évre 3000,- 
egy évre 
04 
Megrendelem az Sz es Pe 
FA PK 
Megrendel, MTE AE ÉG 
SB 
da 
Vén étáese ráta 
rányítószám jó DR / 
Az előfizetési 1389 Budapest, Postafiók 132. 9 o A 
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